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Czy w 2025 roku nauczanie w szkotach zostato
przejete, oddelegowane, podporzgdkowane no-
wym technologiom? Jaki jest aktualny obraz eduka-
cji w erze sztucznej inteligencji (SI)? Z badan wynika,
ze nauczyciel nie zostat jeszcze zastgpiony, a ucz-
niowie potrzebujg wzorcow — ludzkich, dorostych
0sOb — by nauczy¢ ich nawigowania w Swiecie no-
wych technologii.

WPROWADZENIE

Chociaz integracja technologii informacyjno-ko-
munikacyjnych niesie ze sobg wiele korzysci, nie
nalezy jej traktowac jako celu, do ktorego powinny
dgzyc szkoty, ale raczej jako narzedzie, ktore moze
pomaoc im poprawic i zoptymalizowac wyniki, a tym
samym wyniki ich uczniow.

Tak pisat w 2004 roku Gudmund Hernes, ow-
czesny Dyrektor Miedzynarodowego Instytutu Pla-
nowania Edukacji (IEP-UNESCO). Mineto ponad
20 lati mozna stwierdzi¢, ze filozofia ta nie stracita
na aktualnosci.

Na wstepie warto zaznaczy¢, ze to, co potocznie
nazywamy ,nowymi technologiami” de facto nie jest
juz nowe. Oczywiscie nastepujg ewolucje techno-
logiczne, wprowadzane s nowe produkty, nowe
oprogramowanie. Minety jednak dekady od pojawie-
nia sie pierwszych komputerow (lata 60.), nastepnie
ogolnodostepnych komputerow osobistych (lata 80.)
czy upublicznienia internetu (koniec lat 90.).

Sztuczna inteligencja rowniez przybierata wiele
form przed powstaniem powszechnie znanych dzis
modeli, od wczesnych chatbotow z lat 60. (tak!),
przez asystentow gtosowych. Pasjonaci szachow
mogli na przyktad styszec o komputerze Deep Blue
z 1997 roku, ktory pokonat Garry’ego Kasparowa
w historycznej grze cztowieka przeciwko maszynie.
Z kolei Siri, dostepna juz w 2011 roku na smartfo-
nach firmy Apple, zyskata stawe jako pierwszy asy-
stent umozliwiajgcy planowanie zadan oraz wyszu-
kiwanie informacji przy uzyciu polecen gtosowych.

Warto wiec mie¢ na uwadze, ze ChatGPT, zapre-
zentowany swiatu w listopadzie 2022 roku, nie byt
pierwszym systemem sztucznej inteligencjii zostat
opracowany w oparciu o wnioski z dekad doswiad-
czen pracy z wczesniejszymi komputerami, algo-
rytmami i chatbotami. Stanowit jednak przetom,
oferujgc mozliwos¢ generowania tresci, takich jak
eseje czy porady, dostosowanych do indywidual-
nych potrzeb uzytkownikow, co byto bezpreceden-
sowe w takiej skali.

Nowe technologie cywilne, komputery, opro-
gramowanie publicznie dostepne szybko stajg sie
przedmiotem zainteresowania nie tylko mtodych
i dorostych, uczniow i rodzicow, lecz takze nauczy-
cieli, metodykow i badaczy. W rezultacie, mozna
powiedziec, ze od dekad edukacja ma do czynienia
z ,nowymi” technologiami informacyjno-komuni-
kacyjnymi (TIK) i dostosowuje sie do ogdlnodostep-
nych narzedzi cyfrowych pojawiajgcych sie na rynku.



Wdrozenie i zastosowanie w edukacji konkretnych
narzedzi lub technologii zalezy jednak od wielu
czynnikow, do ktorych nalezg np.:

o Skutecznosc¢ pedagogiczna — czy narzedzie,
oprogramowanie pomaga w uczeniu sige? Czy
nie rozprasza? Czy jest dostosowane do wieku
uczniow?

o Uzytecznosc¢ — czy mozna przeprowadzic lekcje
z wykorzystaniem narzedzia? Czy wystarczy
komputerow/tabletow dla wszystkich uczniow?
Czy jest dobre potgczenie internetowe w szkole?

 Cena - czy oprogramowanie wymaga zakupu
licencji na uzytkowanie?

e Przygotowanie nauczycieli — czy nauczyciele
zostali przygotowani do wykorzystania narze-
dzia, technologii w kontekscie szkolnym i w celu
pedagogicznym?

Zwracajagc uwage na wyzej wymienione czyn-
niki, mozna zrozumie¢, dlaczego wdrozenie tech-
nologii cyfrowych w edukacji na wiekszg skale,
tj. reqularnie i w wiekszosci klas, wigze sie wyzwa-
niami i barierami.

Co wiec zmienito sie w szkotach? Co zostato
wdrozone, a co pozostato bez zmian? Wielu Czy-
telnikow najprawdopodobniej ma stycznosc ze
szkotg lub kilkoma szkotami, do ktorych chodzg ich
dzieci. W tym artykule zostanie podsumowane to,
jak zmienita sie i wcigz zmienia edukacja pod wpty-
wem technologii cyfrowych w kraju i na swiecie.

KROTKA HISTORIA TECHNOLOGII
CYFROWYCH W EDUKACJI

Juz w latach 50. XX wieku na pionierskich uniwer-
syteckich wydziatach informatyki — szczegodlnie
w Stanach Zjednoczonych — prowadzono bada-
nia nad sposobami poprawy efektywnosci edukacji
dzieki komputerom. Poczatkowo skupiano sie na
projektowaniu ¢wiczen i aplikacji dydaktycznych,
natomiast od lat 80. zaczeto rozwijac systemy

oparte na algorytmach i dwczesnych modelach
sztucznej inteligencji, zdolne do dostosowywania
metod nauczania do profilu konkretnego ucznia.

Namyst, badania i rozwoj rozpoczety sie wiec
duzo wczesdniej niz wdrozenie. Pierwsze proby po-
wszechnego wtgczania technologii informacyjno-
-komunikacyjnych (TIK) do edukacji miaty miejsce
na poczatku lat 80. Jak pokazujg badania CompEd?,
poczatkowo koncentrowano sie na nauczaniu
o komputerach — traktowano je jako przedmiot sam
w sobie®. Zajecia z informatyki, zwtaszcza progra-
mowania, wprowadzano jako osobny przedmiot lub
czesc innych, np. matematyki, zaktadajac, ze roz-
wijajg one umiejetnosc¢ rozwigzywania problemow.
Nauczanie TIK na wyzszych etapach edukacji miato
rowniez odpowiadac na rosngce zapotrzebowanie
rynku pracy na specjalistow IT.

Woczesne lata 2000 charakteryzowaty sie etapem
upowszechniania komputerow i internetu. Btyska-
wicznie dostrzezono potencjat wymiany wiedzy.
Pojawity sie internetowe narzedzia dydaktyczne,
srodowiska wymiany informacji i organizacje uczga-
ce sie zdalnie*.

Pierwsza dekada XX| wieku przyniosta przetom
w dostepie uczniow — w tym polskich — do tech-
nologii cyfrowych, co potwierdzajg dane z badania
PISA (Program Miedzynarodowej Oceny Umiejetno-
$ci Uczniow)®. W ciggu zaledwie kilku lat przeszli-
smy od ery cyfrowego wykluczenia, gdzie w 2003
roku co trzeci uczen (36%) nie miat dostepu do

T W.J. Pelgrum, N. Law, ICT in education around the world: trends,

problems and prospects, UNESCO: International Institute for Educatio-
nal Plannin, Paris 2003, https://tiny.pl/wv-mqgstl

2 WJ. Pelgrum, 1AM. Janssen Reinen, T.J. Plomp, Schools, Tea-
chers, Students and Computers: a Cross-National Perspective. [EA-
-Comped Study Stage 2, International Association for the Evaluation
of Educational Achievement, 1993, https://tiny.pl/pt4-c2sn oraz
W.J. Pelgrum, T. Plomp, The worldwide use of computer, a description
of main trends, ,Computers & Education” nr 4/1933, t. 20, s. 323-332,
https://tiny.pl/8g_8fw6b

3T Plomp, AC.A. Brummelhuis, R. Rapmund, Teaching and Learning
for the Future. Committee on Multimedia in Teacher Training, Final Re-
port, 1996, https://tiny.pl/cfyts47w

4 W.J. Pelgrum, N. Law, ICT in education around the world, op. cit.

> Badanie PISA (ang. Programme for International Student As-
sessment), czyli Program Miedzynarodowej Oceny Umiejetnosci Ucz-
niow, przeprowadzany w krajach OECD. W Polsce badania PISA reali-
zuje Instytut Badan Edukacyjnych — Panstwowy Instytut Badawczy.
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komputera w domu i szkole, do ery cyfrowej wszechobecnosci. W 2022 roku niemal kazdy pietnastolatek
dysponowat juz dostepem do internetu w domu i osobistym smartfonem.

Proporcja uczniéw z komputerem i dostepem do internetu - wyniki badania PISA z 2003,
201212022 roku.
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Wykres 1. Proporcja uczniow z komputerem i dostepem do internetu — wyniki badania PISA z 2003, 2012 1 2022 roku
Zrodto: Opracowanie wtasne na podstawie danych z badan PISA 2003¢, 20127 i 20228

Na przestrzeni 20 lat nierédwnosci cyfrowe (ang.
digital divide) zmienity swoje oblicze. Fundamental-
nym problemem przestata byc¢ juz kwestia dostepu
do urzadzen cyfrowych, ale jakos¢ tego dostepu.
Pytanie przestato brzmie¢ ,czy masz komputer?”,
a zaczeto byc istotne, ile urzgdzen podtgczonych
jest do sieci, jaka jest przepustowosci potgcze-
nia internetowego lub jakie oprogramowanie jest
wykorzystywane.

Dzis Polska miesci sie w sredniej krajow OECD
pod wzgledem wyposazenia uczniow w komputery,
smartfony i dostep do internetu. Nie jest to jednak
peten obraz sytuacji stanu cyfryzacji kraju i systemu
edukacji. Istotnym punktem odniesienia jest indeks
DESI (ang. Digital Economy and Society Index), ktory
porownuje globalny stan cyfryzacji krajow Unii
Europejskiej. Wedtug tego indeksu Polska zajmuje

5 Are Students Ready for a Technology-Rich World? What PISA Stu-
dies Tell Us. PISA, OECD Publishing, 2006, https://tiny.pl/tt_vksyj

7 Students, Computers and Learning: Making the Connection, PISA,
OECD Publishing, 2015, https://tiny.pl/2w1-z005

8 J. Kazmierczak, K. Bulkowski [red] Polscy pietnastolatkowie w per-
spektywie miedzynarodowej. Wyniki badania PISA 2022, Instytut Badar
Edukacyjnych, Warszawa 2024, https://tiny.pl/7nkvanz0

24. miejsce na 27 krajow Unii Europejskiej (wyniki
z 2022 roku)®. Jest to motywacja do kontynuowa-
nia wysitkow.

JAK WSPOLCZESNE
TECHNOLOGIE CYFROWE
WPLYWAJA NA EDUKACJE?

Technologie a proces uczenia sie uczniow

Wyniki miedzynarodowych badan edukacyjnych
takich jak PISA, szczegolnie edycji z 2018 roku
pokazuja, ze zwiekszona liczba godzin spedzanych
przez uczniow na korzystaniu z urzagdzen cyfrowych
w szkole nie zawsze przektada sie na lepsze wyniki
w nauce. Co wiecej, w niektorych przypadkach
obserwuje sie wrecz negatywna korelacje. Sugeruje
to, ze kluczowe znaczenie ma nie ilosc, lecz jakosc
i celowosc wykorzystania technologii w procesie
dydaktycznym.

9 Europejski indeks gospodarki cyfrowej i spoteczenstwa cyfrowe-

go — DESI (ang. Digital Economy and Society Index). Jest to narzedzie
monitorujgce wskazniki postepu cyfrowego panstw cztonkowskich
Unii.
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Odpowiednio dobrane i wtasciwie stosowane
narzedzia cyfrowe mogg istotnie wspierac¢ proces
uczenia sie, co znajduje potwierdzenie w wielu
badaniach miedzynarodowych. Jednoczesnie
nalezy pamietac, ze uczniowie nie rodzg sie z wro-
dzong biegtoscig uzytkowania technologii cyfro-
wych. Przekonujgco ilustruje to badanie IT Fitness
Test 2024, bedace bezptatnym, ogdlnodostep-
nym testem kompetencji cyfrowych, skierowanym
przede wszystkim do uczniow, studentow oraz
nauczycieli.

W edycji z 2024 roku udziat wzieto 43 978 osob
z okoto 1 000 polskich szkot — w tym 40 846 ucz-
niow, 2 093 nauczycieli oraz 645 innych uczest-
nikow. Wyniki badania wskazujg, ze choc rosnie
swiadomosc¢ potrzeby rozwijania kompetencji
cyfrowych, to ich rzeczywisty poziom — zwtasz-
cza wsrdod uczniow szkot ponadpodstawowych —
pozostaje niski. Co wiecej, w poréwnaniu z rokiem
poprzednim odnotowano spadek sredniego wyniku
z 43% (2023) do 36% (2024).

Szczegolnie niskie rezultaty odnotowano w ta-
kich obszarach, jak:

e cyberbezpieczenstwo,

e obstuga programow biurowych (edytor tekstu,
arkusz kalkulacyjny, oprogramowanie graficzne),

e realizacja zadan zwigzanych z pracg zespotowa
online.

Whbrew obiegowym opiniom, kompetencje takie
jak efektywne korzystanie z narzedzi biurowych
Google, kalendarza, edytora tekstu, arkusza kal-
kulacyjnego czy umiejetnosc krytycznego wyszu-
kiwania informacji w internecie nie sg ,naturalne”
dla mtodego pokolenia. Wymagajg one systema-
tycznego treningu, modelowania dobrych prak-
tyk oraz wtaczania ich do procesu dydaktycznego.
R&znig sie one zasadniczo od intuicyjnego korzy-
stania z medidéw spotecznosciowych czy aplikacji
rozrywkowych.

10 B, Ziemkiewicz, IT Fitness Test 2024: analiza wynikow polskich
uczestnikow, Zwigzek Cyfrowa Polska, Torun 2024,
https://tiny.pl/zsz41gnd

Sztuczna inteligencja w codziennym zyciu
mtodziezy i w edukacji

Zgodnie z wynikami badania przeprowadzonego
przez Fundacje IT Girls w 2024 roku®, mtodziez
w Polsce wykazuje bardzo wysoki poziom wiedzy
dotyczacy sztucznej inteligencji. Az 100% respon-
dentow zadeklarowato znajomosc terminu LAl",
natomiast 72% twierdzi, ze dobrze rozumie, czym
jest ta technologia. Sztuczna inteligencja znajduje
zastosowanie w edukacji — zarowno formalnej,
jak i nieformalnej. Az 67% mtodych osoéb dekla-
ruje wykorzystywanie narzedzi Al jako wsparcia
W nauce, w tym do rozwigzywania trudnych zagad-
nien, organizacji pracy czy generowania pomystow
projektowych. Ponad potowa respondentow (56%)
korzysta z Al podczas codziennej nauki, a potowa
(50%) wskazuje na jej role w nauce jezykdw obcych.

Zastosowanie Al przez mtodziez przedstawia
sie nastepujaco:

e pomoc w nauce (67%), w tym:
- wyjasnianie trudnych zagadnien,
- prace pisemne,
- zadania matematyczne,
- nauka i powtarzanie materiatu,
- generowanie pomystow na projekty,
- rozmowy w jezyku obcym,
- wirtualny nauczyciel.

e pozostate zastosowanie:
- wyszukiwanie informacji,
- eksperymentowanie z Al z ciekawosci,
- pomoc w rozwigzywaniu problemow,
- rozwdj umiejetnosci pozaszkolnych,
- praca nad wtasnymi projektami.

Wyniki te jednoznacznie wskazujg, ze sztuczna
inteligencja stanowi narzedzie wspierajgce rozwoj
kompetencji poznawczych i cyfrowych mtodych
ludzi. Jednoczesnie nalezy zauwazyc, ze — wbrew
powszechnym przekonaniom — jej wykorzystanie

M. Pracato, Pokolenie Al. Jak mtodziez korzysta ze sztucznej inteli-
gencji?, Fundacja IT Girls 2024, https://tiny.pl/zk4qvjr4
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w edukacji, zarowno tej instytucjonalnej, jak i samo-
dzielnej, nie jest jeszcze zjawiskiem powszechnym.
Skala uzycia Al i innych narzedzi cyfrowych w pro-
cesie uczenia sie pozostaje ograniczona i wyma-
ga dalszych dziatan, zarowno w zakresie edukacji
nauczycieli, jak i budowania $wiadomych postaw
u uczniow.

NOWE TECHNOLOGIE
A DYDAKTYKA NAUCZYCIELI

Stan infrastruktury informatycznej w szkotach

Wykorzystanie przez nauczycieli narzedzi cyfro-
wych, zwtaszcza wymagajacych potaczenia inter-
netowego, w duzej mierze zalezy od jakosci infra-
struktury informatycznej szkot. Zgodnie z raportem
Cyfrowa Szkota 4.0 (2024) srednia ocena poziomu
cyfryzacji polskich szkdt wynosi 7,6/10. Najwyzsze
oceny (8-10 pkt) wigzaty sie z dobrym dostepem
do sprzetu i stabilnym internetem, natomiast nizsze
(5-7 pkt) najczesciej wskazywaty na przestarzaty
sprzet (24%), ograniczony dostep do komputerow
(17%) oraz problemy z tagcznoscia (16%).

Raport Zwigzku Miast Polskich z 2024 roku
pokazuje, ze 84% szkot korzysta z tgczy swiatto-
wodowych. Mimo to w wielu szkotach predkosc
internetu pozostaje ograniczona — w co drugiej
matej szkole (53%) oraz w co trzeciej duzej (30%)
tacze nie przekracza 100 Mb/s.

Choc¢ dostep do internetu w salach lekcyjnych
jest powszechny (81% szkdt ma go we wszystkich
salach), to deklarowana przepustowos¢ pozwala
raczej na okazjonalne korzystanie z zasobow online
niz na ich regularne, intensywne wykorzystanie —
na przyktad w przypadku hybrydowego nauczania
lub transmisji zaje¢. Pomimo obserwowanych od
wielu lat postepow, nauczyciele w Polsce nadal
borykajg sie z problemami przestarzatego sprzetu
oraz utrudnionym dostepem do szybkiego internetu,
co jest szczegolnie dotkliwe na obszarach wiejskich.
Te ograniczenia infrastrukturalne bezposrednio
wptywajg na mozliwosci wdrazania innowacyjnych
metod nauczania opartych na technologii oraz na

efektywnosc¢ procesu doskonalenia zawodowego
w zakresie kompetencji cyfrowych®2.

Zastosowanie narzedzi cyfrowych przez
nauczycieli

W Polsce, zgodnie z raportem ,Cyfrowa Szkota 4.0.
Raport o stanie transformacji cyfrowej w polskiej
edukacji"®®, niemal wszyscy nauczyciele uczestni-
czacy w badaniu deklarujg wykorzystywanie w pracy
dydaktycznej interaktywnych tablic i projektorow
(98%), a takze roznorodnych form multimedial-
nych w procesie nauczania (97%). Znaczna wiek-
szos¢ korzysta rowniez z platform e-learningo-
wych do udostepniania materiatow edukacyjnych
(90%) oraz innych aplikacji i narzedzi edukacyjnych,
takich jak interaktywne lekcje czy gry dydaktyczne
(87%). Popularnoscia cieszg sie takze platformy do
przechowywania i udostepniania plikow, takie jak
Google Drive czy Dropbox (68%), oraz narzedzia
wspierajgce prace zespotowa, np. Google Docs
lub Microsoft 365 (62%). Ponadto niemal potowa
nauczycieli (49%) wykorzystuje platformy stuzace
do oceniania prac uczniowskich online.

Z kolei w skali miedzynarodowej wyniki badania
ICILS (ang. International Computer and Information
Literacy Study), czyli Miedzynarodowego Badania
Kompetencji Komputerowych i Informacyjnych
wskazujg, ze poza powszechnym dostepem do
tablic interaktywnych i projektorow wyposazenie
szkot winne narzedzia cyfrowe pozostaje zroznico-
wane i wcigz nie osiggneto poziomu powszechnosci.

2 R. Zielinski, Cyfrowa edukacja dzis: miedzy szansa a wyzwaniem —
studium poréwnawcze, ,Edukacja Biologiczna i Srodowiskowa”
nr 2(80)/2023, Instytut Badan Edukacyjnych, https://tiny.pl/7vbjcs7j

3 Cyfrowa Szkota 4.0: raport o stanie transformacji cyfrowej
w polskiej edukacji, Zwigzek Cyfrowa Polska, Warszawa 2024,
https://tiny.pl/vmn337z5v
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Proporcja uczniow i nauczycieli majacych dostep do nastepujacych narzedzi
cyfrowych
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Wykres 2. Proporcja uczniow i nauczycieli majacych dostep do nastepujacych narzedzi cyfrowych. Wyniki Badania ICILS 2023.
Zrodto: Opracowanie wiasne na podstawie danych z badania ICILS 2023. Polska nie brata udziatu w tej edycji, lecz Instytut
Badan Edukacyjnych — Panstwowy Instytut Badawczy bedzie ponownie realizowat to badanie w Polsce w 2028 roku.

Brak powszechnosci nowoczesnych narzedzi
cyfrowych w szkotach mozna ttumaczyc wysokimi
kosztami ich wdrozenia. Nalezy przy tym podkre-
slic, ze sam zakup sprzetu stanowi jedynie czesc
catkowitych naktadow — rownie istotne sg zasoby
kadrowe niezbedne do instalacji, obstugi i serwiso-
wania urzgdzen w srodowisku szkolnym.

Dostep do technologii nie oznacza jednak jej
regularnego wykorzystania. Jak pokazujg wyniki
badania ICILS (2023), nauczyciele, nawet jesli dys-
ponujg odpowiednim wyposazeniem, rzadko wyko-
rzystuja je w praktyce dydaktycznej.

W trakcie roku szkolnego, jak czesto stosowates-as nastepujace narzedzia podczas lekcji?

Komputerowe zasoby informacyjne - internet, wiki, encyklopedie
(Computer-based information resources)

Arkusze kalkulacyjne (Spreadsheets)

Oprogramowanie do prezentacji (Presentation software)

Oprogramowanie do przetwarzania stow (Word-pracessing software)

0% 10%

Nigdy (2023 ' Na niektdrych lekcjach (2023)

Wykres 3. W trakcie roku szkolnego, jak czesto stosowates-as nastepujace narzedzia podczas lekcji? Wyniki Badania ICILS 2023.

W Na wiekszosci lekcji (2023)
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W Na wszystkich (lub prawie) lekcjach (2023)

Zrodto: Opracowanie wiasne na podstawie danych z badania ICILS 2023
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W porownaniu z 2013 rokiem odsetek uczniow
deklarujgcych, ze nigdy nie korzystali z narzedzi
cyfrowych podczas lekcji, zmniejszyt sie srednio
0 17 punktéw procentowych — z 40% w 2013 roku
do 23% w roku 2023 (liczby zostaty zaokraglone).
Wskazuje to na wzrost liczby nauczycieli, ktorzy
przynajmniej okazjonalnie wtgczajg technologie
cyfrowe do swojej praktyki dydaktycznej.

Badanie przeprowadzone przez Potege vel Zabik
i Sadowska* pokazuje, ze 78% ucznidw majacych
mozliwosc¢ korzystania ze smartfonow w szkole
deklaruje, iz nauczyciele zlecajg im — przynajmniej
od czasu do czasu — wykonanie zadania z ich uzy-
ciem. Najczesciej dzieje sie to na lekcjach jezykow
obcych (40%), informatyki (36%), matematyki (34%),
jezyka polskiego (32%), geografii (31%), historii (31%)
oraz biologii (29%).

Mimo wzrostu wykorzystania technologii, ich
obecnos¢ w edukacji — zardwno w Polsce, jak i na
poziomie miedzynarodowym — wcigz nie jest tak
powszechna, jak mogtoby sie wydawac. W codzien-
nej praktyce nauczyciele napotykajg szereg barier
technicznych: zawodnos¢ sprzetu, ograniczong
pamiec¢ urzadzen, trudnosci z dostepem do inter-
netu, a takze problemy z instalacjg i kompatybil-
noscig aplikacji dziatajgcych na roznych systemach
operacyjnych. Choc, jak deklaruja, przeszkody te nie
wptywajg negatywnie naich motywacje, wymagaja
dodatkowego przygotowania oraz przemyslenia
rozwigzan systemowych.

Warto jednak pamietac o tym, ze dobrze wyko-
rzystane technologie cyfrowe w edukacji przynosza
uczniom korzysci. Jak pokazujg Bado® oraz Timot-
heou i in.’%, najwieksze korzysci z wykorzystania
technologii mobilnych osiggajg nauczyciele, ktorzy

% K. Potega vel Zabik & S. Sadowska, Urzadzenia mobilne w uczeniu
sie i nauczaniu. Raport z badan ilosciowo-jakosciowych, Centrum
Nauki Kopernik, 2024, https://tiny.pl/972rhx43

1 N. Bado, Game-based learning pedagogy: A review of the literatu-
re, ,Interactive Learning Environments” nr 5/2022, t. 30, s. 936-948,
https://tiny.pl/m8qqf99s

6 S Timotheou, O. Miliou, Y. Dimitriadis i in., Impacts of digital tech-
nologies on education and factors influencing schools’ digital capacity
and transformation: A literature review, ,Education and information
technologies” nr 6/2023, t. 28, s. 6695-6726, https://tiny.pl/rx5qs4dj]

planujg prace z narzedziami cyfrowymi w trzech
etapach: (1) pre-lekcji — obejmujgcej przygotowa-
nie pedagogiczne i technologiczne; (2) lekcji wtas-
ciwej — z aktywnym wsparciem uczniow w korzy-
staniu z technologii; oraz (3) post-lekcji — poswie-
conej refleksji, informacji zwrotnej i odniesieniu do
celow dydaktycznych.

ZAKONCZENIE

Podsumowujac, analiza danych z badan takich jak
PISA T ICILS z ostatnich dwoch dekad ukazuje prze-
tomowg zmiane: technologia przestata byc jedy-
nie dodatkiem, stajgc sie podstawg codziennego
funkcjonowania mtodziezy. Wspotczesna edukacja
nie musi juz walczy¢ o dostep do narzedzi cyfro-
wych, lecz o umiejetnosc ich swiadomego i zrow-
nowazonego wykorzystania — zarobwno w nauce,
jak i w dbaniu o bezpieczenstwo oraz dobrostan
uczniow.

Choc¢ uczniowie i nauczyciele coraz czescigj
korzystajg z narzedzi opartych na sztucznej inteli-
gencji, poziom wiedzy o ich dziataniu i mozliwos-
ciach pozostaje ograniczony. Dlatego kluczowe
staje sie rozwijanie kompetencji w zakresie Al (tzw. Al
literacy) oraz projektowanie rozwigzan, ktore wspie-
rajg myslenie zamiast je zastepowac?.

Juz w 1998 roku Bank Swiatowy!® alarmowat,
ze wiele rzagdow nie posiada jasno okreslonych
strategii wdrazania technologii cyfrowych w edu-
kacji. Chociaz od tego czasu zaszty istotne zmiany,
wspotczesna szkota wcigz mierzy sie z wyzwaniami.
W 2025 roku, wobec wszechobecnych smartfonow
i dostepu do internetu, szkoty odczuwajg wrecz
potrzebe zabezpieczenia przestrzeni dydaktycz-
nej przed rozproszeniem, fake newsami oraz cy-
berprzemocs.

72025 Al in Education. A Microsoft special report, Microsoft Educa-
tion, https://tiny.pl/65694v65

8 |atin America and the Caribbean: Education and technology at
the crossroads, World Bank Human Development Network Education
Group - Educationand Technology Team, 1998, https://tiny.pl/s6x9nd-g
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W Polsce czas rekreacyjnego korzystania z inter-
netu przez ucznidw znaczgco przewyzsza sred-
nig OECD, a ponad potowa nastolatkow wykazuje
symptomy uzaleznienia od smartfondw. Sytuacja
ta uwydatnia paradoks: obecnosc¢ technologii nie
gwarantuje jej efektywnego wykorzystania edu-
kacyjnego. W rezultacie wiele panstw — w tym
Polska — wprowadza regulacje ograniczajgce uzycie
smartfonow w szkotach. Zgodnie z raportem ,Edu-
kacja Cyfrowa"? blisko 90% polskich szkot reguluje
korzystanie z telefonodw w statutach, a okoto 52%
wprowadzito catkowity zakaz ich uzywania na tere-
nie szkoty. W krajach OECD srednio 65% uczniéw
uczeszcza do szkot objetych podobnymi restryk-
cjami (PISA 2022).

Potrzeba regulacji korzystania z urzagdzen i no-
wych technologii cyfrowych w szkotach wspotistnie-
je z potrzebg wspierania inwestycji w ich wdrozenie.
Swiadczg o tym liczne programy Unii Europejskie]
i polskie. W ostatnich latach Unia Europejska wdro-
zyta szereg programow wspierajgcych edukacje cy-
frowg — m.in. Plan Dziatania na lata 2021-2027 czy
ramy kompetencji nauczycieli DigCompEdu. W 2022
roku powotano program ,Droga ku cyfrowej deka-
dzie” (DKCD) z horyzontem czasowym do 2030 roku.

Polska rowniez podejmuje strategiczne dzia-
tania na rzecz cyfryzacji edukacji oraz ksztatcenia
w zakresie kompetencji cyfrowych. Jednym z klu-
czowych krokow byto wdrozenie Polityki Cyfrowej
Transformacji Edukacji (PCTE) w 2024 roku. Jej
zatozenia zostaty szczegdtowo omowione m.in.
w artykutach Grazyny Gregorczyk opublikowa-
nych w numerze 4/2024 kwartalnika ,Meritum"2°.
Obecnie trwa szeroka analiza stanu cyfryzacji
polskiej edukacji oraz ocena postepow w tym
obszarze. Osoby zainteresowane tematem warto
zacheci¢ do regularnego sledzenia raportow Insty-
tutu Badan Edukacyjnych — Panstwowego Instytut

9 W. Szumito, E. Ulicz, A. Wysocki, Raport ,Edukacja cyfrowa’, Funda-
cja GrowSPACE 2025, https://tiny.pl/9m9wn91f

20 G. Gregorczyk, Polityka Cyfrowej Transformacji Edukacji czesc |.
Cyfrowa Europa — Cyfrowa Polska — Cyfrowa Edukacja oraz G. Gregor-
czyk, Polityka Cyfrowej Transformacji Edukacji czesc Il. Edukacja cyfro-
wa w Polsce oraz wykorzystanie technologii przez uczniow — wybrane
badania, ,Meritum” nr 4/2024, s. 3-19, https://tiny.pl/c1h-7gkt

Badawczego (IBE PIB), ktéremu powierzono zna-
cz3aca role w monitorowaniu realizacji PCTE.

Ponadto reforma podstaw programowych 2026
(Reforma26), ktéra przygotowujg niezalezni eks-
perci w ramach prac IBE PIB, wprowadza temat
sztucznej inteligencji jako narzedzia, ktore ucznio-
wie muszg znac, rozumiec i umie¢ wykorzystywac.
Jednoczes$nie nauczyciele bedg mogli szeroko
zastosowac je w procesie nauczania, m.in. do nauki
jezykow obcych, programowania, indywidualizacji
pracy z uczniem.

Wracajgc do podstawowej kwestii: cyfryzacja
edukacji postepuje, lecz nauczyciel jeszcze nie
zostat zastgpiony. Wrecz przeciwnie, uczniowie
potrzebujg wzorcow — ludzkich, dorostych osob -
by nauczyc¢ ich nawigowania w swiecie howych
technologii. ®
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