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Edukacja muzealna na przyktadzie
/Zamku Ksigzat Mazowieckich

w Ciechanowie

AGNIESZKA MAGALSKA-BANACH

Zaczynajac rozwazania na temat edukacji muze-
alnej, skierujmy uwage w strone starozytnej Grecji
i mitologii. Zeus, wtadca Olimpu, i Mnemozyna,
bogini pamieci i jezyka, mieli siedem coérek (zwa-
nych muzami), a kazda z nich opiekowata sie
inng sztukg wyzwolong. Erato — poezjg mitosna,
Euterpe — poezjg liryczna, Kaliope — poezjg epiczng,
Klio — historig, Melpomene - tragedig, Polihymnia —
poezjg choralng i Talia — astronomig i geometria.

Muzy na 0ogot wystepowaty razem, a przewodzit
im bog Apollo (Apollon Mouségétés). Wtasnie tak
powstat mouseion (z greki) — czyli $wigtynia muz,
i z tych miejsc poswieconych muzom, przenos-
nie wiec sztuce i nauce wyrosto dzisiejsze stowo
muzeum.

Zgota inaczej muzea powstawaty w Polsce.
Poczatki rodzimego muzealnictwa datuje sie na
XVI wiek, a istotng role w tym procesie odgrywa-
li wtadcy. Koneserami sztuki i jej mecenasami byli
dwaj krolowie z dynastii Jagiellonow, Zygmunt Sta-
ry i Zygmunt August, dzieki ktorym do dzis mozna
oglagdac imponujgca kolekcje arrasow. Wielkie zbio-
ry zgromadzili tez polscy Wazowie. Zygmunt Il dat
poczatek kolekcji obrazow, broni i tkanin oriental-
nych, natomiast Wtadystaw IV nawigzat bezposredni

kontakt z flamandzkim malarzem Peterem Paulem
Rubensem, co zaowocowato licznymi portretami
krolewskimi. Wazowie zgromadzili rowniez bogata
kolekcje rzezb antycznych i figur z brazu, ktorych
wiekszos¢ niestety zostata zagrabiona i wywiezio-
na do Szwecji podczas wojny w latach 1655-1660.
Dzigki gromadzeniu zbiorow przez wtadcodw, moda
na zakup i zbieranie dziet sztuki objeta rowniez rody
magnackie. Ale dopiero czasy oswiecenia przynio-
sty wzrost zainteresowania przesztoscig i wowczas
zaczeto powaznie myslec¢ o powszechnej edukaciji.
Na fali tej tendencji zrodzita sie idea Musaeum Po-
lonicum, pierwszego projektu publicznego, przed-
stawionego na sejmie 1775 roku, majgcego umoz-
liwi¢ otwarcie muzeum publicznego. Niestety pro-
jekt ten upadt z braku odpowiednich srodkow, ale
z tego samego powodu kolekcje prywatne zaczety
ulegac tematycznym przeobrazeniom?. | juz na po-
czatku XIX wieku powrocono do oswieceniowych
idei, a stynne do dzisiaj zbiory ksigzat Czartoryskich
staty sie pierwszym w Polsce publicznym muzeum.
Z mysla o zwiedzajagcych w 1801 roku wzniesiono
w parku putawskiego zamku dwa budynki: Swigty-
nie Sybilli i Dworek Gotycki.

LS. Lorenz, Przewodnik po muzeach i zbiorach w Polsce, Warszawa

1971.



Drugim prekursorem polskiego muzealnictwa byt
znany archeolog Stanistaw Kostka Potocki, ktory
jako wtasciciel zamku w Wilanowie, kiedy ten juz
przestat by¢ rezydencjg krolewskg w 1804 roku,
udostepnit swe zbiory zwiedzajgcym. W okresie
rozbiorow niestety nie mogty powstawa¢ muzea
panstwowe sensu stricto, dlatego narod niemajacy
struktury panstwowej musiat zdac sie na inicjatywy
spoteczne?. W przeddzien | wojny $wiatowej na
terenie Polski funkcjonowato okoto stu muzedw,
z czego 25% byty to prywatne muzea regionalne.

Po odzyskaniu niepodlegtosci polskie wtadze
postanowity realizowac zadania zwigzane z muze-
alnictwem. Do czasu Il wojny Swiatowej rozwineto
sie pomyslnie 170 instytucji muzealnych, ale pod-
czas okupacji Niemcy, upatrujgc w muzeach ostoje
polskiej kultury i patriotyzmu, celowo bombardowali
budynki badz rekwirowali cenne zabytki i wywozili
je na teren Rzeszy. Do odbudowy muzealnictwa
w Polsce przystgpiono praktycznie juz w lutym
1945 roku, tworzgc w Ministerstwie Kultury i Sztuki
specjalng dyrekcje Muzeodw i Ochrony Zabytkow.
Do konca 1945 roku w Polsce byto 20 czynnych
muzedw z trzystutysieczng frekwencja®, a zatem
muzea staty sie miejscami, ktore miaty ogromne
znaczenie nie tylko z punktu widzenia edukacji, ale
rowniez jako elementy procesu leczenia spotecz-
nych ran i odbudowy tozsamosci narodowej.

Dzi$ muzeum odwiedza sie z diametralnie in-
nych powodow, ale wcigz petni ono bardzo wazna
role w zyciu cztowieka. Wspotczesnie muzea, ze
wzgledu na ich wielos¢, jak rowniez na liczbe zwie-
dzajgcych, zaliczane sg do instytucji kultury maso-
wej, przez co traca niejako swoj elitarny charakter,
ale ciggle sg zrodtem wiedzy o przesztosci, kulturze,
sztuce, nauce. Dzieki muzeom mozemy poznac
historie roznych cywilizacji, wazne wydarzenia hi-
storyczne oraz postaci, ktore wptynety na swiat;
pomagajg one zrozumiec, skad sie wywodzimy
i jak doszto do ksztattowania sie wspotczesnych

2 A Ryszkiewicz, Muzea i wystawy w Polsce w latach 1760-1830,

Wroctaw 1986
5 T. Dobrowolski, Zarys historii muzealnictwa [w:] S. Komornicki,
T. Dobrowolski [red.] Muzealnictwo, Krakdw 1947.

spoteczenstw. Sg miejscami, ktore pielegnujg tra-
dycje i dziedzictwo narodowe, pozwalajg ludziom
poznac ich korzenie, nawigzywac do przesztosci,
a takze budowac poczucie wspolnej tozsamo-
sci. Obserwowanie dziet artystow moze pobudzic¢
wtasng wyobraznie i kreatywnos¢. Muzea ofe-
rujg przestrzen do kontemplacji, pomagajg w wy-
ksztatceniu zdolnosci do krytycznego myslenia, sg
tez — a moze przede wszystkim — miejscem prze-
chowywania cennych artefaktow, ktore w prze-
ciwnym razie mogtyby zostac¢ utracone lub zapo-
mniane. Dziatalnos¢ muzealna stwarza przestrzen
do dialogu i wymiany doswiadczen ludzi roznych
kultur, narodowosci i przekonan, sprzyja budowa-
niu Mostow miedzy réznymi grupami spotecznymi.
A zatem wspiera rozwdj intelektualny, emocjonalny
i spoteczny cztowieka, umozliwia mu gtebsze zro-
zumienie siebie i otaczajgcego go swiata.

Fundamentalng role w takim pojmowaniu mu-
zedw spetnia ich dziatalnos¢ edukacyjna. Muze-
alnictwo dzis jest zjawiskiem powszechnym, lecz
zroznicowanym lokalnie w zaleznosci od tradycji
kulturowej danego regionu. Skupiajgc sie na tere-
nie Mazowsza, chciatabym podzieli¢ sie efektami
swojej pracy na przyktadzie Zamku Ksigzat Mazo-
wieckich w Ciechanowie (gdzie juz od dwudziestu
lat zajmuje sie edukacja).

Pogtebienie wiedzy i Swiadomosci historycznej
uczniow i nauczycieli na temat Mazowsza poprzez
roznorodne dziatania edukacyjne jest potrzebne.
W pracy muzealnikdow zauwazalne staje sie, ze
wiedza na temat kultury sredniowiecza, a przede
wszystkim trzystuletniej odrebnosci Mazowsza od
Polski, w zyciu wspotczesnego cztowieka ulega
drastycznej redukcji. Ma charakter szczagtkowy, co
stanowi konsekwencje przebudowy programow na-
uczania w polskim systemie edukacyjnym, z ktorego
Ksiestwo Mazowieckie zostato niemal wyrugowane.
Zdaje sie, ze przy catej ztozonosci tego zagadnienia
program edukacyjny wspomina wytgcznie ksiecia
Konrada Mazowieckiego i to w kontekscie sprowa-
dzenia Krzyzakow... Nie dziwi zatem, ze nowym po-
koleniom brakuje swiadomosci zwigzkow, powigzan
wyhikajgcych z historii, relacji przyczynowo-skut-
kowej miedzy tym co byto, a tym, co jest.
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Muzeom przydzielono szczegdlng role w zakresie
wspotpracy ze szkotami, o czym sSwiadczy zapis:
realizacja programu dydaktyczno-wychowawczego
szkoty wymaga systematycznego korzystania z roz-
nych aktywnosci muzeum, ktorych poznanie stuzy
wzbogaceniu osobowosci mtodego cztowieka*.
Wielowiekowy dorobek muzedw sprawia, ze sg one
postrzegane jako instytucje godne zaufania, posia-
dajgce cenne zabytki, gdzie mozna sie zetkng¢ ze
sladami historii, dokumentami i miniong kulturg.
Cecha, ktora wyroznia muzea sposrod innych pla-
cowek edukacyjnych, jest ich atrakcyjnosc. Dzieki
eksponatom teorie historyczne przestajg byc poje-
ciami, a staja sie konkretnymi wyobrazeniami®.

Zamek Ksigzat Mazowieckich jako instytucja
edukacyjna okresla cele dydaktyczne i wychowaw-
cze, jakie zamierza osiggnac, oraz metody, za po-
mocg ktérych te zamiary chce realizowac. Gtow-
ne cele dydaktyczno-wychowawcze realizowane
W naszym muzeum to: przygotowanie uczniéw

v

i zwiedzajgcych do racjonalnego, metodyczne-
go poznawania historii Ksiestwa Mazowieckiego
w oparciu o wystawy; uczenie szacunku dla prze-
sztosci i pozostatych po tej przesztosci pamigt-
kach; uczenie zbierania przedmiotéw majacych
warto$¢ muzealng, ich przechowywania lub prze-
kazywania placowkom muzealnym.

Cele realizowane s poprzez: projekty eduka-
cyjne, lekcje muzealne, zajecia warsztatowe, spot-
kania z twércami/grupami rekonstrukcyjnymi oraz
przy okazji organizowanych prelekcji, wyktadow
i odczytow.

Wydaje sie, ze osiggniecie celdéw dydaktycznych
i wychowawczych realizowanych w muzeum jest
duzo tatwiejsze niz w szkole, z tego wzgledu, ze mu-
zea dysponujg zabytkami, ktore dziatajg na intelekt
ucznia i, Co najwazniejsze, oddziatujg bardzo silnie
na jego uczucia. Przezycia, jakich doznaje uczen
podczas ogladania artefaktow, nie tylko wptywaja

llustracja 1. Gra planszowa ,Omnibus Regionalny” Zrédto: Archiwum Muzeum Szlachty Mazowieckiej w Ciechanowie

4 DzU MO.iK nr8z24071984r.
> L Turos, Muzeum - swoista instytucja edukacyjna, Warszawa 1999



na trwalsze zapamietywanie tresci, ale pozwalaja
na jakosciowo lepsze przyswojenie wiedzy, o czym
Swiadczg projekty edukacyjne tworzone z mysla
o mtodych odbiorcach. Dzisiejszy swiat nakazuje
nam uczyc dzieci poprzez emocje, bo sama wiedza
ksigzkowa, w dobie szerokopasmowego Internetu,
staje sie nudna. Czesto stysze od uczestnikow pro-
jektow: prosze pani, po co ja mam wkuwac jakies
daty, jak w ciggu 15 sekund moge sobie to wygu-
glowac... | trudno sie z nimi nie zgodzic.

Nasi edukatorzy w swojej pracy starajg sie do-
starczac uczniom maksymalnej dawki wrazen, naj-
bardziej widoczne jest to w metodzie projektow
edukacyjnych takich jak ,Omnibus Regionalny”,
ktorego celem byto stworzenie gry planszowej,
a rezultatami wzmocnienie poczucia przynalezno-
Sci i wiezi z Matg Ojczyzng, a takze popularyzacja
wiedzy historycznej. Pracy byto duzo, podzielilismy
to przekazywanie wiedzy dzieciom na kilka dni, na
rozne formy aktywnosci: byty wyktady, spacery po
miescie, poznawanie zabytkow, opowiadanie le-
gend oraz interaktywne warsztaty. Wszystko po to,
by uczniowie, dzieki zdobytej w murach muzeum
wiedzy, chcieli i potrafili opracowac pytania do gry
planszowej, co udato sie doskonale.

To nie byt zmarnowany czas. A efekty tej pracy
schowalismy w mate pudeteczka — tak powstata
gra, ktéra do dzis uczy i bawi kolejne roczniki. Nasza
planszowka zostata za darmo rozdystrybuowana
do wszystkich placowek oswiatowych powiatu
ciechanowskiego jako pomoc dydaktyczna. | co
wazne, ,Omnibus..." do dzisiaj znajduje sie w ofer-
cie edukacyjnej Zamku. Dzieci w trakcie tej lekcji
same stajg sie pionkami na wielkiej planszy petnej
historycznych zagadek. Osoba, ktora pierwsza prze-
kroczy mete, uzyskuje honorowy tytut omnibusa
regionalnego. Dodatkowg nagrodg jest egzem-
plarz gry, ktéry zabiera do domu lub przekazuje na
wyposazenie klasy.

Podobnym projektem jest ,W pracowni alche-
mika — mistrz Baltazar Smosarski: medyk czy szarla-
tan?”. Poszukiwania tematow, ktore rozszerzg oferte
edukacyjng dla starszych uczniow, beda ciekawe dla

Pokolenia Z, i jednoczesnie takich, ktérych mtodzi
nie znajda w filmikach na portalach YouTube czy
Tik-Tok, byty wyzwaniem. Jak znalez¢ temat, ktory
by inspirowat, budzit ciekawosc i byt czyms odkryw-
czym, pozawikipediowym? Wybdr padt na medyka
ostatnich ksigzat mazowieckich Baltazara Smosar-
skiego herbu Trzaska, pochodzgcego z rodziny
drobnoszlacheckiej spod Ciechanowa. To byt dobry
wybor, Smosarski — jak na cztowieka renesansu
przystato — miat wiele pasji i zainteresowan, ktore
wykorzystatam, tworzac projekt. Pomyst, podobnie
zreszty jak ,Omnibus...”, spotkat sie z pozytywna
recenzjg MKiDN i otrzymat dofinansowanie ze srod-
kow pochodzacych z Funduszu Promocji Kultury.
Zgodnie z jego zatozeniami zorganizowalisSmy pra-
cownie stylizowang na wiek XVI, w ktérej odbywaja
sie warsztaty z dziedzin, ktorymi interesowat sie nasz
bohater. Projekt miat na celu przedstawienie szerszej
publicznosci tego niezwykle ciekawego cztowieka,
do ktorego sam Jan Kochanowski pisat we fraszce:
Nie dziw, ze¢ gtowa Baltazarze chora, Siedziates
wedle gtupiego doktora. Jako ze owa fraszka od
lat znajduje sie w podstawie programowej, tysigce
uczniow rokrocznie zastanawia sie: kogo to stro-
fuje Jan z Czarnolasu? Organizujgc projekt, chcie-
lismy odpowiedzie¢ na to pytanie oraz opowiedziec
O postaci Baltazara Smosarskiego w opracowanej
i wydanej drukiem broszurze. W przygotowanej pra-
cowni przeprowadzilismy (z zaproszonymi do pro-
jektu ekspertami) zajecia dla ucznidw z XVI-wiecznej
medycyny, astrologii, szarlatanerii i alchemii, upra-
wianych przez Baltazara Smosarskiego. Nasza oferta
skierowana jest przede wszystkim do starszych klas
szkot podstawowych oraz szkot sSrednich, poniewaz
kompleksowo charakteryzuje XVI wiek, opierajac sie
nieco na podstawie programowej historii, jezyka
polskiego, chemii, biologii, a nawet geografii. Pro-
jekt dla ucznidw konczyt sie imiennym certyfikatem
adepta nauk tajemnych, zas decyzjg kapituty zajat |l
miejsce w XVII edycji konkursu Mazowieckie Zda-
rzenia Muzealne — Wierzba.

Szczegodlnym zadaniem pedagogiki muzealnej
sg tak zwane lekcje muzealne. Ich zatozeniem jest
odejscie od systemu klasowo-lekcyjnego, ucz-
niowie nie siedzg w tawkach, zajecia odbywajg sie
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llustracja 2. Pracownia alchemika Baltazara Smosarskiego
Zrodto: Archiwum Muzeum Szlachty Mazowieckiej w Ciechanowie

W zupetnie nowym otoczeniu, co sprzyja aktyw-
nemu uczestnictwu i efektywnemu przyswaja-
niu prezentowanych tresci. Mimo to kazda lekcja
muzealna, tak jak lekcja prowadzona w szkole, rea-
lizuje trzy zasadnicze cele: ksztatcagcy, poznawczy
i wychowawczy. Cel ksztatcgcy polega na wyrobie-
niu w uczniach nawyku korzystania z nowych zrodet
wiedzy. Celem poznawczym jest zapoznanie sie
z materiatem ilustracyjnym, potrzebnym do danego
wycinka programowego. Natomiast cel wychowaw-
czy osigga sie przez ksztattowanie odpowiednich
zachowan uczniow podczas wizyty w muzeum
i wyrabianie szacunku do zabytkow. Aby sprostac
tym wymaganiom dydaktyczno-wychowawczym,
przygotowaliSmy szereg tematow poswieconych
historii Zamku, miasta oraz szeroko rozumianego
sredniowiecza:

Temat 1
KSIESTWO MAZOWIECKIE 1200-1526,
czyli 300 LAT NIEZALEZNEGO MAZOWSZA

Historie Mazowsza rozpoczynamy od rzagdow Kon-
rada Mazowieckiego, kornczymy zas w roku 1526,
gdy po bezpotomnej Smierci ostatnich ksigzat ma-
zowieckich, Stanistawa i Janusza lll, ziemie Ma-
zowsza zostaty inkorporowane do Polski, a Ksie-
stwo znikneto z map Europy. Lekcja ta odbywa sie
na zamkowych wiezach. W trakcie zwiedzania na
kazdej kondygnacji omawiane sg czasy kolejnych
ksigzat, a dzieci dowiadujg sie, czego dokonat kaz-
dy z poznawanych wtadcow i ze Mazowsze byto
oddzielnym panstwem.



Meritum 3 (78) 2025

Mazowiecki Kwartalnik Edukacyjny

EDUKACJA MUZEALNA NA PRZYKLADZIE
ZAMKU KSIAZAT MAZOWIECKICH W CIECHANOWIE

Temat 2
ZYCIE CODZIENNE W SREDNIOWIECZNYM
ZAMKU

Uczestnicy tych zaje¢ przekonaja sie, jak wygla-
dat przyktadowy dzien z zycia sredniowiecznych
mieszkancow zamku. Dowiedzg sie, kim byli i jakie
obowigzki wykonywali: kanclerz, stolnik, czesnik,
wojski, koniuszy, damy dworu, rycerze. Jak dbali
o swoj wyglad. Jak sie leczyli. Co jedli i jakie byty
roznice miedzy dietg osob mieszkajgcych w zamku
a ludzi mieszkajgcych na podgrodziu czy w miescie.
Dodatkowo zapoznajg sie ze sredniowiecznymi
rozrywkami dla dzieci.

Temat 3
SZRANKI | KONKURY

Czyli turniej rywalizacji. To lekcja historii potaczo-
nej z zajeciami ruchowymi. Turnieje rycerskie byty
popularng formg dworskiej rozrywki w srednio-
wiecznych zamkach. Kontynuujac te piekng tra-
dycje, prowadzimy zajecia, podczas ktorych klase
dzielimy na dwie konkurujgce ze sobg druzyny:
rycerzy krzyzackich i rycerzy mazowieckich. Ucz-
niowie przystepujg do szeregu zabaw plebejskich,
za ktérych wygranie dostajg punkty. Grupa, ktora
wygra, otrzymuje dyplom.

llustracja 3. Lekcja muzealna ,Szranki i konkury” Zrédto: Archiwum Muzeum Szlachty Mazowieckiej w Ciechanowie

Temat 4
ZAPOMNIANE ZAWODY RZEMIESLNICZE
Z EPOKI SREDNIOWIECZA

Lekcja dla najmtodszych, czyli uczniow klas I-Ill
szkot podstawowych i przedszkolakow. Dzieci od-
krywaja, kim byli: kotodziej, kowal, powroznik, bed-
narz, zdun czy bartnik. Jakimi przedmiotami po-
stugiwali sie dawni rzemieslnicy, a takze jakie byty
efekty ich ciezkiej pracy.

Temat 5
DZIEJE ZAMKU NA PODSTAWIE LEGEND

Swoiste wprowadzenie do nauki historii dla najmtod-
szych odbiorcow. W trakcie tych zajec dzieci zapo-
Znajg sie ze znaczeniem stow: legenda i zrodto hi-
storyczne i sami probujg dociec, czym sig te pojecia

roznig. Poznajg tez zamkowe legendy. Zbyt czesto

bowiem zdarza sie, ze dzieci znajg legendy o smoku

wawelskim, ztotej kaczce czy bazyliszku, natomiast

naszych lokalnych nigdy dotad nie styszaty.

89
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Inng aktywng formga pedagogiki muzealnej jest
metoda zaje¢ warsztatowych:

> W SREDNIOWIECZNEJ MENNICY to warsztat,
ktory oferuje odbiorcy zapoznanie z historig men-
nictwa na ziemiach polskich, ze szczegdlnym
uwzglednieniem monet mazowieckich. Uczniowie
mogga zobaczyc, jak przebiega caty proces wytwa-
rzania monety oraz dowiedziec sie, jakich narze-
dzi uzywano do jej produkcji. W czesci praktycznej
uczestnicy samodzielnie wybijajg monete, ktora
zabierajg ze sobg jako pamiatke z zajec.

> PRODUKCJA PAPIERU CZERPANEGO, podczas
ktorej uczniowie obserwujg, jak ludzie komunikowali
sie na przestrzeni dziejow. Poczynajgc od napisow
naskalnych, poprzez zwoje pergaminow czy tab-
liczki woskowe, po wynalezienie papieru. Uczestnicy
poznajg etapy produkcji papieru od zaczerpniecia
sitem pulpy az do wysuszonej kartki.

Rownie wazne w procesie zamkowej edukacji
jest organizowanie spotkan z tworcami i grupami
rekonstrukcyjnymi, co nie tylko wspomaga szkoty
i odbywa sie w roku szkolnym, ale prowadzone
jest rowniez w wakacje i nie jest dziatalnoscia
jednorazowa, lecz przyjmuje forme cyklicznych
spotkan pod wspolng nazwa ZAMKOWE PODROZE
W CZASIE. Tworcy i rekonstruktorzy podkreslaja, ze
wieksze efekty przynoszg zajecia w cyklach, kiedy
uczen sam z wtasnej woli wraca na zajecia i stop-
niowo poszerza wiedze. Spotkania te majg przede
wszystkim stuzy¢ publicznosci jako solidna dawka
wiedzy o danej epoce czy wydarzeniu historycz-
nym. Gdy zamkowe podrdoze w czasie dobiegaja
konca, dziedziniec i btonia ciechanowskiego zamku
rozbrzmiewajg dzwiekami naszego najwiekszego
plenerowego widowiska — SPOTKAN Z HISTORIA.
Rokrocznie odbywajg sie one w pierwszg sobote
wrzesnia. W tym dniu Zamek Ksigzat Mazowieckich
zmienia sie z li tylko muzeum w taki zamek, jakim byt
u zarania swoich dziejow. Liczne kramy rozstawiajag
rzemieslnicy, muzykanci trelami pieszczg uszy we-
drujacej gawiedzi, nozdrza wypetnia dym palgcych
sie ognisk i zapach pieczystego, a tetent konskich
kopyt odbija sie ciezkim echem od murow piastow-
skiej warowni. Lecz i tak najwiekszym i niestabngcym
powodzeniem cieszg sie walki rycerzy. Jest to zaiste
solidna catodzienna dawka historycznej edukacji.

Czego maogtby oczekiwac, patrzac w przysztose,
muzealny edukator? Na pewno zyczytby sobie, zeby
jakosc oferty edukacyjnej muzeow byta przed-
miotem wspolnej troski nauczycieli i muzealnikow,
dlatego ze zarowno muzea, jak i szkoty sg obecnie
w podobnym potozeniu. Ich tradycyjne role wcigz
poddawane sg nowym oczekiwaniom spotecznym.
Zachtystywanie sie multimediami sprawia, ze coraz
czesciej gubimy wiezi z tym, co bliskie, regionalne.
Warto tez zawalczy¢ o to, by wizyta ucznia w mu-
zeum nie kojarzyta sie z instytucjg o podwyzszo-
nym rygorze, lecz z miejscem swobody, ciekawosci
i inspiracji. ®

Agnieszka Magalska-Banach — pedagog i muzealnik,
kustosz w Dziale Oswiatowym Muzeum Szlachty Ma-
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zowieckiej w Ciechanowie. Od lat zawodowo zwigza-
na z ciechanowskim Zamkiem Ksigzat Mazowieckich.



