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Przyjechatem wszczgc¢ bdjke — William Wallace,
bohater filmu ,Breaveheart. Waleczne serce” wypo-
wiada te stowa w scenie, w ktorej przybywa na spot-
kanie szlachty szkockiej!. Wchodzi do sali, gdzie
prowadzone sg negocjacje z Anglikami i bez ogro-

dek mowi: | came to pick a fight (Przyjechatem
wszczac bojke). Jest to moment, w ktoérym otwar-
cie przeciwstawia sie ugodowej polityce szlachty
wobec Anglikow, kwestionuje status quo i pokazuje
gotowos$c¢ do podjecia radykalnych dziatan.

1 Odwotuje sie do stow Williama Wallace'a zainspirowana wystapie-

niem profesora Adama Regiewicza, ktory w ten sposob rozpoczat swoj
wyktad ,Bunt maszyn, czyli edukacja humanistyczna w epoce postpis-
ma i transferu bezposredniego” podczas VI Kongresu Dydaktyki Polo-
nistycznej we Wroctawiu. Profesor zadat wowczas stuchaczom pro-
wokacyjne pytanie: A co, jesli nie trzeba czytac? Byt to przyczynek do
dyskusji nad nowym ksztattem konstruowania programu, w tym takze
kanonu, juz nie opartego na konkretnej liscie lektur, ale raczej na kon-
cepcji idei, mitow czy fundamentdéw humanistyki, do ktorych mozna
odniesc sie poprzez nabyte (za pomoca lektury — takze audiowizualnej)
tresci

(Roz)tgczeni? —
perspektywy
wykorzystania
narzedzi

cyfrowych
w budowaniu
| Wzmacnianiu

szkolhych

relacj

EMILIA SZWARC

Nie mam az takich ambicji, ale podobnie jak Wal-
lace wystepowat przeciwko utartym porzgdkom,
tak i ja chce zakwestionowac stereotypowe mysle-
nie o cyfrowym swiecie jako przestrzeni wytgcznie
alienujacej i niszczacej prawdziwe relacje. Chciata-
bym pokazac, ze dobrze dobrane i w sposob prze-
myslany wykorzystane narzedzia cyfrowe potrafig
wzmacniac wiezi, budowac mosty miedzy uczniami
i tworzy¢ nowe przestrzenie dla autentycznych
interakcji. Moja bojka nie bedzie destrukcyjna. Prze-
ciwnie — jej celem jest konstruktywne pokazanie, jak
Swiat wirtualny moze wspierac i wzbogacac realna
tkanke szkolnych relacji. Przedstawie konkretne
przyktady, narzedzia i strategie oraz dorzuce garsc
pomystow, ktore, mam nadzieje, dowiodg, ze tech-
nologia moze by¢ poteznym sojusznikiem w budo-
waniu szkolnej wspolnoty.



BOJKA PIERWSZA: PLATFORMY
KOMUNIKACYJNE JAKO
PRZESTRZEN SPOTKAN

Platformy komunikacyjne stanowig fundament
cyfrowych relacji w szkole. Zachecam do spojrze-
nia na Microsft Teams? czy Google Workspace®
jako na narzedzia, ktore nie tylko stuzg do prowa-
dzenia lekcji online — ich potencjat jest znacznie
wiekszy! Czaty grupowe umozliwiajg uczniom
wzajemne wsparcie w nauce, dzielenie sie mate-
riatami i pomystami nawet po zakonczeniu zajec.
Wyobrazmy sobie czat grupowy jako przestrzen
sprzyjajaca spotkaniom uczniow — cos jakby wir-
tualny szkolny korytarz, na ktérym w czasie przerw
trwajg ozywione rozmowy, dyskusje, trwa proces
tworczy — mozna go kontynuowac bez obaw, ze
zostanie brutalnie przerwany przez dzwiek dzwonka.
Wideokonferencje umozliwiajg nie tylko organi-
zacje kot zainteresowan, konsultacji czy spotkan
z rodzicami w dogodnym dla wszystkich czasie, ale
pozwalajg podtrzymac dynamike pracy grupowej
nawet wtedy, gdy bezposrednie spotkanie nie jest
mozliwe. Szczegodlnie wartosciowa jest mozliwosc
tworzenia roznorodnych kanatow komunikacji — od
oficjalnych przestrzeni edukacyjnych po mniej for-
malne grupy projektowe czy tematyczne.

Platformy wspierajg dokumentowanie wspolnej
pracy i sukcesow. Dzieki funkcji przechowywania
plikdw, uczniowie mogg tworzy¢ cyfrowe portfo-
lio klasowe, gromadzi¢ materiaty z projektow czy
archiwizowac¢ wazne momenty z zycia klasy. To
buduje nie tylko baze wiedzy, ale rowniez poczucie
tozsamosci grupowej, tworzy co$ na ksztatt ,0so-
bistej” historii klasy czy szkoty.

Kluczowa zaletg tych platform jest ich elastycz-
nos¢ w budowaniu roznych typow relacji szkol-
nych. Nauczyciele moga tworzyc przestrzenie prze-
znaczone dla konkretnych projektow, w ktorych
uczniowie — cyfrowi tubylcy — podejmujg wspot-
prace w mniejszych zespotach, rozwijajagc w ten
Sposob nie tylko wiedze przedmiotows, ale takze

2 https://www.microsoft.com/pl-pl/microsoft-teams/group-chat-

-software
https://workspace.google.com/intl/pl/

kompetencje spoteczne. Funkcje kalendarza wspie-
rajg organizacje zycia klasy, przypominajgc o waz-
nych wydarzeniach i terminach, co pomaga w budo-
waniu odpowiedzialnosci i wzajemnego zaufania.

Warto podkresli¢ rowniez role tych platform
w integracji uczniow o roznych potrzebach i moz-
liwosciach. Asynchroniczna komunikacja daje czas
na przemyslenie odpowiedzi, co jest szczegdlnie
cenne dla uczniow niesmiatych lub takich, ktorzy
potrzebujg wiecej czasu na sformutowanie mysli.
Mozliwos¢ dostosowania tempa pracy i formy
uczestnictwa sprawia, ze kazdy moze znalez¢
swojg droge do aktywnego udziatu w zyciu spo-
tecznosci szkolnej. NiesSmiata sugestia zgtoszona
podczas lekcji moze rozwingc¢ sie w ozywiong
dyskusje online, by powrocic na forum klasy jako
dojrzaty projekt. Wspolne przedsiewziecia, rozpo-
czete podczas lekcji, ewoluujg w przestrzeni wirtu-
alnej — nastepuje wymiana pomystow i materiatow,
a kolejne spotkania poswiecone realizacji szkolnych
dziatan zostajg wzbogacone o nowe perspektywy.

BOJKA DRUGA: ZINTEGROWANA
PLATFORMA EDUKACYJNA JAKO
NARZEDZIE WSPIERANIA RELACJI

Zintegrowana Platforma Edukacyjna® oferuje szereg
funkcjonalnosci, ktore mogg wspiera¢ budowanie
pozytywnych relacji w spotecznosci szkolnej. Klu-
czowe jest tu potgczenie narzedzi edukacyjnych
z przestrzenig do interakcji spotecznych.

Przestrzen do wspétpracy grupowej na ZPE
pozwala na tworzenie zespotowych projektow —
uczniowie mogg wspolnie pracowac¢ nad materia-
tami, wymieniac sie pomystami i wspiera¢ w pro-
cesie uczenia sie. Funkcja ta jest szczegolnie cenna,
gdy uczniowie tworzg wtasne materiaty edukacyjne,
dzielgc sie swojg wiedzg i umiejetnosciami z rowies-
nikami. Osoby, ktore dobrze rozumiejg dane zagad-
nienie, mogg przygotowac¢ materiat wyjasniajacy
dla kolegow, co nie tylko wspiera proces uczenia
sie, ale takze buduje pozytywne relacje oparte na
wzajemnej pomocy.

4 Zintegrowana Platforma Edukacyjna, https://zpe.gov.pl
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Unia Europejska

Ministerstwa Edukacii Narodowej

Edukacja w zasiegu reki
Znajdz e-materiaty do nauki w szkole i w domu

[ Whisz, czego szukasz Etap edukacyiny ~ n

Warto zobaczyc

DZIECI I CUKRZYCA W SZKOLE

Zobacz wigcej>>

Projekt KiDS: Dzieci i Cukrzyca w Szkotach Wsparcie dla uczniéw z doswiadczeniem powodzi Lllkona ans Bac - Szkota dla Was

Miedzynarodowy projekt KiDS (Dzieci i Cukrzyca w Szkotach) Materiaty edukacyjno-informacyjne - online dla nauczycieli i

powstat w odpowiedzi na potrzebe lepszego zrozumienia specjalistéw. Jak rozmawiac z uczniami o powodzi i jej skutkach

probleméw jakie powoduje cukrzyca wérdd dzieci i miodziezy
szkolnej. Kampania globalna zostata opracowana przez
Miedzynarodowa Federacja Diabetologiczna (IDF) oraz...

System komunikacji wewnetrznej na platfor-
mie umozliwia bezpieczng wymiane informacji
i dyskusje tematyczne. Uczniowie mogg zadawac
pytania, dzieli¢ sie refleksjami i wspierac¢ wzajemnie
w hauce — budowac kulture wspotpracy i wsparcia.
Nauczyciel moze moderowac te dyskusje, dbajac
o konstruktywny charakter wymiany mysli i pozy-
tywng atmosfere.

Szczegolnie wartosciowa jest mozliwos¢ two-
rzenia przestrzeni dla projektéw miedzyklasowych
czy miedzyszkolnych. Uczniowie z roznych klas czy
nawet szkot moga wspotpracowac przy wspolnych
inicjatywach. Poszerza to ich perspektywe i buduje
umiejetnosc wspotpracy w zroznicowanym srodo-
wisku. Moga to byc¢ projekty edukacyjne, spoteczne
czy kulturalne, w ktore kazdy uczestnik wnosi swoja
unikalng perspektywe i umiejetnosci.

ZPE oferuje tez narzedzia do dokumentowania
i prezentowania osiggnie¢ uczniowskich. Plat-
forma wspiera indywidualizacje procesu uczenia sie,

co posrednio wptywa na relacje w grupie. Ucznio-
wie mogg pracowac we wtasnym tempie, wybierac
odpowiadajgce im formy aktywnosci, a jednoczes-
nie pozostawac w kontakcie z grupg i uczestniczyc
we wspolnych projektach. Ta elastycznos¢ pomaga
w budowaniu atmosfery wzajemnego zrozumienia
i akceptacji dla roznych potrzeb i stylow uczenia sie.

Przyjrzyjmy sie praktycznym pomystom wyko-
rzystania Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej
w budowaniu szkolnej wspolnoty.

.Miedzyklasowa baza wiedzy"” to pomyst na pro-
jekt, w ktorym uczniowie roznych klas mogg two-
rzy¢ materiaty edukacyjne dla innych. Przyktadowo:
uczniowie klasy 6smej przygotowujg wyjasnienia
trudniejszych zagadnien z matematyki dla siodmo-
klasistow, dotgczajac nie tylko teoretyczne wyjas-
nienia, ale takze samodzielne nagrane tutoriale
czy interaktywne c¢wiczenia. Ten rodzaj pomocy
kolezenskiej moze budowac¢ mosty miedzy klasami
i rozwijac kulture wzajemnego wsparcia.



.Forum inspiracji czytelniczych”, tworzone wspol-

nie z nauczycielem, pokaze, jak ZPE moze wspie-
rac dzielenie sie zainteresowaniami. Uczniowie
tworzg tu recenzje przeczytanych ksigzek, prowa-
dzg dyskusje literackie i organizujg wirtualne kluby
czytelnicze.

.Szkolni eksperci” to przedsiewziecie, w trakcie
ktorego na platformie powstaje baza uczniowskich
ekspertow — od pomocy w nauce jezykow obcych,
przez wsparcie w obstudze programow kompu-
terowych, az po porady dotyczace efektywnych
technik uczenia sie. Taka inicjatywa nie tylko utatwi
wzajemng pomoc, ale takze przyczyni sie do budo-
wania poczucia wartosci uczniow.

Funkcja ,Wspolne projekty” pozwala
na realizacje dtugoterminowych inicja- =
tyw miedzyklasowych. Mozemy wspol-
nie z uczniami stworzyc¢ projekt ,Nasza
szkota — nasza historia”, ktory zaanga- -
zuje uczniow w tworzenie cyfrowego
archiwum szkoty. Jedni uczniowie mogg .
przeprowadzac i nagrywac¢ wywiady
z absolwentami, inni digitalizowac stare
fotografie, a pozostali tworzy¢ interak-
tywng o$ czasu z najwazniejszymi wyda-
rzeniami szkolnymi.

BOJKA TRZECIA: CANVA -
SKUTECZNA BRON W ARSENALE
BUDOWANIA SZKOLNYCH
RELACJI

Canva®, oferujagc zaawansowane funkcje pracy ze-
spotowej, staje sie przestrzenig, w ktorej szkolne
relacje mogg rozwijac¢ sie w naturalny sposob.
Szczegolnie wartosciowa jest mozliwosc wspot-
dzielenia projektow i pracy w czasie rzeczywistym.
Wyobrazmy sobie grupe uczniow, ktérzy wspolnie
Z nauczycielem pracujg nad cyfrowg kronika klaso-
wej wycieczki — jeden uczen odpowiada za uktad
zdjec¢, druga osoba dobiera kolory i czcionki, ko-
lejna tworzy ciekawe i inspirujgce podpisy. Kazdy
z uczestnikow projektu ma swaoj wktad, uczac sie
przy tym szanowac pomysty innych i negocjowac

> https://www.canva.com/

wspolng wizje przedsiewziecia. System folderow
i przestrzeni grupowych pozwala tworzy¢ swo-
iste foldery klasowe. Klasa Vllla moze miec¢ swoj
charakterystyczny styl wizualny — okreslong palete
barw, ulubione czcionki, powtarzajace sie elementy
graficzne. Buduje to tozsamosc¢ grupowg i poczucie
przynaleznosci. Funkcja komentowania w projek-
tach otwiera przestrzen do dialogu. Kiedy uczniowie
pracuja nad plakatem promujacym szkolny festiwal
nauki, mogg zostawiac sobie nawzajem sugestie
i docenia¢ pomysty kolegéw. ,Swietnie dobratas ko-
lory do tematu!”, ,Moze dodamy tu cytat z naszego
eksperymentu?’, ,Podoba mi sig, jak utozytes te

elementy!” — takie komentarze nie tylko pozwalaja
udoskonali¢ projekt, ale przede wszystkim buduja
kulture pozytywnej komunikacji.

Klasa 8a 1 czerwea 2021

Omowienie

problemu

Prezentacje interaktywne w Canvie stwarzajg
okazje do wspolnego tworzenia opowiesci w klasie.
Wezmy przyktad prezentacji na zakonczenie roku
szkolnego — kazdy uczen projektuje swoj slajd,
dzielgc sie osiggnieciami, wspomnieniami, reflek-
sjami o czasie spedzonym razem. To nie tylko
dokument, ale prawdziwa, wielogtosowa narracja
O spotecznosci.

Mozliwos¢ modyfikowania projektow pozwala
sledzi¢ rozwoj wspolnej pracy i doceni¢ wktad
kazdej osoby. Kiedy klasa pracuje nad projektem
gazetki szkolnej, mozna zobaczyc¢, jak z poczatko-
wych szkicow wyrasta profesjonalnie wygladajace
wydawnictwo. Uczniowie ksztatcg wazne w pro-
cesie tworczym umiejetnosci, a projekt ostatecznie
pokazuje, jak wazny jest kazdy, nawet najmniejszy
wktad w koncowy efekt.



PROBLEM: CZY WL ACZANIE KAMEREK PODCZAS TESTOW, SPRAWDZIANOW,
KARTKOWEK | ODPOWIEDZI USTNYCH JEST GWARANCJA UCZCIWOSCI PRACY?

Moim zdaniem
wiaczanie kamerki

podczas

sprawdzianu nie jest

gwarancja
uczciwosci.

ARGUMENT:
Sposobow na
oszukiwanie jest

ARGUMENT:
Uczniowie zawsze

znajda jakis speseb,

aby ciagnaé -
nawet wtedy, gdy

ARGUMENT: Jest
bardzo duzo

ARGUMENT:

Uczniowie maja

wiele sposobéw na
i ie, nawet

sposobdw na

00000000. Kamil

PRZYKLAD: Duio
oséb bedzie mowilo,
Ze nie ma kamerki
lub mu nie dziata.
Adam

na lekcji 3
nakaz wiaczania
Kkamery. Oliwka

PRZYKLAD: istnieje
mozliwosé
korzystania ze
sciggawek, komérek
iinnych pomocy
poza zasiegiem
kamery. Gabrysia

PRZYKLAD: Jednym

stosowanych jake
forma oszukiwania
podczas
sprawdzianow na

obrazu
kamerki. Mateusz.

PRZYKELAD: Nawet
mimo wiaczonej
kamerki oraz
udostepniania ekranu
weigz mozna sciggac
na wiele sposobéw
np. Sciagac z Kartki
umieszczonej poza
polem widzenia
kamery. Adrian

Przyklad: Poniewaz,
mimo wszystko
katdy moze ukryé
gdzies odpowiedzi
np. na scianie albo
w jakikolwiek inny
spos6b -Zuzia

wéwczas, gdy na
lekeji maja
wiaczone kamery.
Jurek

PRZYKLAD:
Sposobem na
scigganie jest

nie z
internetu lub
kot

rzystanie z
ksiazki, ktéra bedzie

ARGUMENT:
Uezniowie znajda
wiele innych
sposobéw na to jak
sciagnac podczas
lekeji z wiaczang
kamera i nie zwracaé
na siebie uwagi
nauczyciela. Gabrynia
Gabrysia Gabi

PRZYKEAD: Miodzie
ma mozliwosé
iagania z réinych

Kartkowek. Wszystko
jest kwestig
erganizacji €2y uiycia

na
kamerce. Julia

PRZYKLAD: Mozna
swiadomia z uzyciem
odpowiednich
narzedzi (znanych
kazdemu uczniowi)
pogorszyé jakosé
obrazu z kamery -
rozmyé go, zmienié
kalor. Michat

sprzgtu.
Tosia

ARGUMENT: Nakaz
wiaczania kamery
podczas
sprawdzianéw moze
byé prayczyna
dodatkowego
zamieszania na
lekeji. Kamila

PRZYKLAD: Ko moze
znajdowac réine
wymaéwki, dia Ktérych

ktére poda (stabe
facze internetows,
problemy z
przekazem obrazu czy
2 jego jakescia) nie
beda motliwe do

WNIOSEK:
Przytoczone
argumenty pozwalaja
wysnué wniosek o
nieskutecznosei

‘WNIOSEK:
GWARANCIA
UCZCIWOSCI PRACY
JEST SUMIENIE
UCZNIA ORAZ
SWIADOMOSC CELU

stosowania kamery
jako gwarancji

Moim zdaniem
wigezanie kamerki
podczas
sprawdzianow jest
gwarancja
uczciwosci.

ARGUMENT: Stale
wiaczona kamera
pozwala
nauczycielowi stale
obserwowat
zachowanie ucznia.

PRZYKLAD: Gdy
mamy wiaczona
kamerkg nauczyciel
nas widzi i podczas
sprawdzianéw nie
mozemy korzystaé z
Ksiazek, zeszytow
lub

internetu.Damian

WNIOSEK: Walka ze
sciaganiem jest, jak
walka z wiatrakami.
Uczniowie po
odkryciu jednego
sposobu przez
nauczyciela zaczng
stosowa drugi
(wirtuaine kamery
itp.). Igor

WNIOSEK: Nakaz
stosowania kamerek i
proby
wyegzekwowania
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BOJ KA CZWARTA: APLIKACJE
W SLUZBIE WSPOLPRACY ONLINE
| OFFLINE

W budowaniu relacji szkolnych szczegolng role
odgrywajg narzedzia przeznaczone do wspolnej
kreatywnej pracy. Aplikacje takie jak Padlet®, Jam-
board’ czy Miro® tworza cyfrowe przestrzenie,
w ktorych pomysty i inicjatywy zrodzone podczas
zajec rosng i nabierajg realnych ksztattow. Na wir-
tualnych tablicach uczniowie nie tylko dzielg sie
pomystami, ale takze uczg sie wzajemnie od siebie,
komentujgc i rozwijajac propozycje kolegow. To, co
rozpoczyna sie w klasie jako klasowa burza mozgow,
ewoluuje w przestrzeni cyfrowej i wraca na lekcje
w formie dopracowanych koncepcji i rozwigzan.
Narzedzia te majg szczegolng wartos¢ w realiza-
cji projektow grupowych — kazdy uczestnik moze
whniesc¢ swoj wktad w dogodnym dla siebie czasie
i w dowolny sposob. Wizualna forma prezentaciji
pomystow wspiera rozne style uczenia sie i komuni-
kacji, pozwalajgc uczniom wyrazac sie poprzez tekst,
obrazy, linki czy multimedia. Co wiecej, historia

6

https://padlet.com/

7

https://jamboard.google.com

8 Miro | Przestrzen robocza dla innowacji

- PO CO SIE UCZE?

innych sposobéw?

tego nakazu mega

doprowadzi¢ do
pogorszenia relacji
migdzy uczniami, a
takze migdzy
uczniami i
nauczycielem.

aktywnosci w tych narzedziach pozwala obser-
wowac, jak z indywidualnych pomystow wytania sie
wspolne dzieto. Uczniowie uczg sie przy tym kultury
wspotpracy i doceniania wktadu innych.

W kontekscie budowania i wspierania relacji
w szkole szczegolnie cenne wydajg sie funkcje tych
aplikacji, ktore umozliwiaja interakcje i konstruk-
tywng informacje zwrotng. Mozliwos¢ zostawiania
komentarzy, reagowania na pomysty innych czy
wspolnego modyfikowania tresci uczy dyskusjii sza-
cunku dla roznych punktow widzenia. W praktyce
szkolnej widac, jak te narzedzia wspierajg budowa-
nie atmosfery wzajemnego wsparcia — uczniowie
chetniej dzielg sie swoimi pomystami, gdy wiedzg,
ze otrzymajg zyczliwe i konstruktywne sugestie od
rowiesnikow. Powstaje przestrzen, w ktorej kazdy
gtos moze byc¢ ustyszany, a kazdy talent moze sie
rozwingc. Planowanie wydarzen klasowych, two-
rzenie projektéw miedzyprzedmiotowych, doku-
mentowanie zycia szkolnego — kazde takie dzia-
tanie prowadzi do powstania konkretnego efektu
pracy, ale przede wszystkim wzmacnia wiezi miedzy
uczestnikami procesu, uczgc ich wartosci ptyngcych
ze skutecznej wspotpracy.


https://miro.com/pl/

Zobaczmy te perspektywe na przyktadzie pro-
jektu klasowego, ktory moze byc¢ zrealizowany
z uzyciem kazdej z wymienionych wyzej aplikacji —
Mapa naszych pasji. W rozlegtej wirtualnej prze-
strzeni kazdy uczen tworzy wtasng ,wyspe zain-
teresowan”, gdzie poprzez zdjecia, notatki i linki
prezentuje swoje pasje i talenty. Wyspy te tgcza
sie ze sobg ,mostami” — wspolnymi zainteresowa-
niami czy projektami. Na przyktad pasja do foto-
grafii jednego ucznia taczy sie z zamitowaniem do
podrozy drugiego, tworzac potencjalng przestrzen
do wspotpracy. Projekt rozwija sie organicznie
w czasie — uczniowie odkrywajg nieznane dotad
podobienstwa, komentujg nawzajem swoje zain-
teresowania, proponujg wspolne inicjatywy. Julia,
ktora fotografuje przyrode i Marek, ktory pisze
wiersze, mogg odkry¢ potencjat wspotpracy przy
tworzeniu ilustrowanego zbioru poezji. Ania, pasjo-
natka programowania, moze potaczyc sity z Tom-
kiem, ktory interesuje sie grafikg komputerowa. Ta
cyfrowa mapa staje sie nie tylko wizualng reprezen-
tacjg sieci potgczen w klasie, ale takze katalizato-
rem rzeczywistych interakcji. Odkryte w przestrzeni
wirtualnej wspolne zainteresowania przektadajg sie
na rozmowy w czasie przerw, wspolne projekty czy
przyjaznie. W ten sposob narzedzia cyfrowe nie
tylko odzwierciedlaja, ale takze wspierajg budowa-
nie autentycznych relacji w klasie.

Padlet, ze swojg intuicyjng forma wirtualnej tab-
licy, tworzy demokratyczng przestrzen dla szkolnej
spotecznosci. Swietnie sprawdzi sie np. w projekcie
Klasowy bank wzajemnej pomocy. Uczniowie dzie-
lg sie swoimi mocnymi stronami, a takze okreslaja
obszary, w ktoérych potrzebujg wsparcia. Na wspol-
nej tablicy pojawiajg sie kolorowe karteczki z infor-
macjami: ,Moge pomoc w zadaniach z matematyki”,

.Chetnie powtorze z kims lektury”, ,Szukam pomocy
w nauce angielskiego”, ,Oferuje wsparcie w obstu-
dze programow graficznych”. Ta cyfrowa przestrzen
dziata jak most miedzy potrzebami a mozliwoscia-
mi uczniow. Ktos, kto w bezposredniej rozmowie
moze krepowac sig, aby poprosi¢ o pomoc, na Pad-
lecie zrobi to by¢ moze chetniej. Z kolei uczniowie,
ktorzy nie zawsze majg okazje pokazac swoje ta-
lenty podczas lekcji, moga tu zaoferowac pomoc

w dziedzinach, w ktorych ich wiedza i umiejetnosci
znacznie wykraczajg poza podstawe programowag
danego etapu edukacyjnego.

Co szczegodlnie wartosciowe, aktywnosc¢ na
Padlecie czesto przektada sie na realne interakcje.
Para uczniow, ktora potaczyta sie przez platforme
W sprawie matematyki, moze spotykac sie pod-
czas przerw na wspolne rozwigzywanie zadan lub
organizowac na to czas po zajeciach lekcyjnych.
Grupa zainteresowana fotografig moze zorganizo-
wac warsztaty pozalekcyjne. W ten sposob cyfrowe
narzedzie staje sie istotnym elementem utatwiaja-
cym budowanie prawdziwych relacji i wzajemnego
wsparcia w klasie.

BOJKA PIATA: POTENCJAL
MEDIOW SPOLECZNOSCIOWYCH

Media spotecznosciowe, przy zachowaniu odpo-
wiednich standarddéw bezpieczenstwa, moga
wspiera¢ budowanie szkolnej wspolnoty. Dosko-
natym przyktadem jest szkolny profil na Instagra-
mie, prowadzony zgodnie z wytycznymi zawartymi
w Standardach Ochrony Matoletnich, gdzie pub-
likowane sg tresci zaakceptowane przez wyzna-
czonego nauczyciela-koordynatora oraz rodzi-
cow uczniow. Przyktadowo, kampania Szkolne
dobro w obiektywie pokazuje, jak odpowiedzialne
wykorzystanie medidéw spotecznosciowych buduje
pozytywne relacje w spotecznosciach szkolnych.
Uczniowie, za zgoda opiekundow i z poszanowa-
niem zasad prywatnosci, dokumentujg dziatania
wolontariuszy: przygotowanie paczek swigtecz-
nych, organizacje kiermaszu charytatywnego lub
akcje pomocy schronisku dla zwierzat. Kazdy post
zawiera nie tylko zdjecie wydarzenia (bez ujawniania
twarzy uczniow), ale takze opis pokazujacy wartosc
wspolnego dziatania.

W wirtualnej przestrzeni szkolnego fanpage’a na
Facebooku uczniowie mogg dzieli¢ sie sukcesami
naukowymi, artystycznymi czy sportowymi. Usta-
lone zasady komunikacji — szacunek, wzajemne
wsparcie, konstruktywny feedback — ucza odpowie-
dzialnego korzystania z mediow spotecznosciowych.
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BOJKA SZOSTA: APLIKACJE
WSPIERAJACE POZYTYWNY
FEEDBACK | WZAJEMNA
MOTYWACJE

W budowaniu pozytywnych relacji szkolnych istotng
role odgrywajg aplikacje wspierajgce konstruktywna
informacje zwrotng i wzajemng motywacje. Narze-
dzia takie jak Class Dojo® czy Mentimeter'® pozwa-
lajg stworzyc¢ kulture pozytywnego feedbacku
i aktywnego uczestnictwa w zyciu klasy.

Class Dojo, mimo ze kojarzone z mtodszymi
uczniami, pokazuje, jak grywalizacja moze wspierac
pozytywne zachowania spoteczne. System punktow
przyznawanych nie tylko za osiggniecia edukacyjne,
ale przede wszystkim za pomoc innym, aktywne

°  ClassDojo
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stuchanie czy konstruktywng wspotprace, buduje
Swiadomosc¢ wartosci dziatan prospotecznych. Co
istotne, platforma umozliwia uczniom wzajemne
docenianie pozytywnych zachowan, uczgc dostrze-

gania i wyrazania uznania dla wysitkow innych.

Przyjrzyjmy sie konkretnym zastosowaniom tej
aplikacji. Class Dojo pokaze swoj potencjat w zakre-
sie wspierania kultury wzajemnego szacunku, gdy
zaprosimy uczniow do projektu Straznicy dobrej
atmosfery w klasie. Uczniowie otrzymuja punkty
nie za same wyniki w nauce, ale za dostrzeganie
potrzeb innych, wtgczanie osob pozostajgcych na
marginesie grupy czy dzielenie sie¢ pomoca i wspar-
ciem z nieobecnymi kolegami i kolezankami. System
Klasowych bohateréw w Class Dojo moze wpro-
wadzi¢ dodatkowy wymiar wzajemnego doceniania
sie uczniow. Tytuty takie jak ,Pomocna dton” czy

,Dobry stuchacz” nie tylko nagradzajg pozytywne


https://www.classdojo.com/pl-pl/

zachowania, ale przede wszystkim pokazuja, jakie
postawy sg cenione w spotecznosci szkolnej i kla-
sowej. Szczegolnie wartosciowa jest kategoria
Rozjemcy, doceniajgca umiejetnosci mediacyjne
uczniow, czy Inspiratora, podkreslajgca znaczenie
wzajemnej motywacji.

Platforma zyskuje dodatkowy wymiar dzieki
funkcji Historia klasy, ktora staje sie cyfrowg kronika
pozytywnych doswiadczen spotecznosci. Ucznio-
wie, dokumentujgc wspolne projekty i inicjatywy,
nie tylko tworzg cyfrowg pamiec grupowg, ale takze
uczg sie dostrzegac i docenia¢ wktad kazdej osoby
w zycie klasy. Mozliwo$¢ komentowania, reago-
wania na wpisy innych buduje kulture pozytywnej
komunikacji online.

Szczegolng funkcje edukacyjng ma funkcja port-
folio, pozwalajgca uczniom na refleksje nad wtas-
nym rozwojem spotecznym. Zbieranie pozytywnych
informacji zwrotnych i dokumentowanie wktadu

w zycie klasy pomaga budowac samoswiadomosc
i motywacje do dalszego zaangazowania w zycie
spotecznosci. Co wiecej, mozliwosc¢ regularnego
przegladania swoich osiggniec w sferze relacji spo-
tecznych pomaga uczniom dostrzec, jak ich poje-
dyncze dziatania sktadajg sie na budowanie pozy-
tywnej atmosfery w klasie.

Mentimeter, dzieki swojej interaktywnoscii ano-
nimowosci, stwarza bezpieczng przestrzen do
budowania wzajemnego zrozumienia i wspolnoty
klasowej. Szczegodlnie przydatny okazuje sie w regu-
larnych spotkaniach, ktore mozemy nazwac Baro-
metrem klasowym. Raz w tygodniu uczniowie moga
anonimowo dac¢ wyraz swojemu Samopoczuciu
i podzieli¢ sprawami waznymi dla spotecznosci. Taka
cyklicznos¢ pozwala obserwowac dynamike grupy
i reagowac na pojawiajgce sie potrzeby i wyzwania.
Nauczyciel, ktory dostrzega spadek dobrostanu kla-
sy, moze inicjowac dziatania wspierajgce lub mode-
rowac dyskusje o tym, co mozna wspolnie zmienic.

Join at menticom | use code 3900 7065
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Mentimeter staje sie szczegdlnie wartosciowym na-
rzedziem w budowaniu autentycznego dialogu mie-
dzy nauczycielem a uczniami. Sprobujmy w klasie
przedsiewziecia pt. Dialog bez masek, polegajgcego
na comiesiecznych sesjach, podczas ktorych ucz-
niowie mogg anonimowo wyrazi¢ swoje zdanie na
temat atmosfery w klasie, stylu prowadzenia lekgcji
Czy poziomu zrozumienia materiatu. Kiedy ucznio-
wie zauwazy, ze ich sugestie sg faktycznie wdrazane
przez nauczyciela, rosnie ich poczucie sprawczo-
sci i zaufanie do pedagoga. To z kolei przetozyc sie
moze na wiekszg otwartos$c¢ w bezposredniej komu-
nikacji — uczniowie, widzgac, ze ich gtos ma znacze-
nie, czesciej wyrazajg swoje opinie na forum klasy.

Potencjat Mentimetera mozna wykorzystac, umo-
zliwiajgc uczniom anonimowe zadawanie pytan na-
uczycielowi. Nazwijmy ten projekt 100 pytan do...
Pod koniec kazdego dziatu uczniowie mogliby zgta-
szac, co byto dla nich trudne, jakie majg watpliwosci,
czego potrzebujg, zeby lepiej zrozumie¢ materiat,
jakie tematy szczegolnie ich zainteresowaty. Pytania
do nauczyciela moga stac sie poczatkiem gtebszych
dyskusji w klasie — to, co zaczyna sie jako anoni-
mowe pytanie w Mentimeterze, prowadzi¢c moze
do wartosciowych rozmow na lekcji. Uczniowie,
widzac, ze inni majg podobne watpliwosci, czujg sie
bezpieczniejsi w przyznawaniu sie do swoich trud-
nosci. Omawiang aplikacje mozna wykorzysta¢ do
konsultacji z uczniami w sprawie formy pracy na
zajeciach, tematow projektow, sposobow spraw-
dzania wiedzy czy pomystow nha zajecia dodatkowe.
Buduje to w klasie kulture wspotodpowiedzialnosci
za proces uczenia sie. Gdy uczniowie majg wptyw
na sposob prowadzenia zajec¢, sg bardziej zaanga-
zowani i zmotywowani. Roznorodnosc¢ propozycji
zgtaszanych przez ucznidw pomaga im wzajemnie
poznac swoje style uczenia sie i preferencje. To
z kolei przektada sie na wieksze zrozumienie i ak-
ceptacje roznic w grupie.

Szczegolnie istotna jest rola Mentimetera w two-
rzeniu bezpiecznej przestrzeni do dialogu o trud-
niejszych aspektach zycia klasowego. Uczniowie,
ktorzy mogg anonimowo zgtosic problem czy wyra-
Zi¢ swoje obawy, czujg sie bardziej zaopiekowani

przez spotecznosc. Mozliwos¢ zobaczenia, ze inni
majg podobne trudnosci czy watpliwosci, zmniejsza
poczucie osamotnienia i buduje atmosfere wza-
jemnego zrozumienia. Nauczyciel, dysponujac rze-
czywistym obrazem potrzeb i odczuc¢ grupy, moze
lepiej moderowac dyskusje i inicjowac dziatania
odpowiadajgce na autentyczne potrzeby uczniow.
W ten sposob buduje sie klasowa kultura dialogu.

ODSIECZ NADCHODZI:
PRAKTYCZNE WSKAZOWKI
WDROZENIOWE

Skutecznie wykorzystanie narzedzi cyfrowych w bu-
dowaniu relacji wymaga przemyslanego podejscia.
Jak kazdy dobry strateg, musimy miec¢ plan wdro-
zenia naszego ,arsenatu” technologicznego, rozpo-
czynajac od starannej diagnozy potrzeb i mozliwosci
spotecznosci szkolnej. Kluczowe jest rozpoznanie
nie tylko dostepnosci sprzetu i internetu wsrod ucz-
niow, ale takze poziomu ich kompetencji cyfrowych
oraz preferowanych form komunikacji. Te informa-
cje stanowig fundament dla dalszych dziatan.

W procesie wprowadzania nowych rozwigzan
sprawdza sie zasada matych krokow. Zamiast re-
wolucyjnych zmian, warto postawi¢ na ewolucyj-
ne wdrazanie kolejnych narzedzi. Rozpoczynamy
od jednego prostego narzedzia, dajgc spoteczno-
sci szkolnej czas na oswojenie sie z nim i zebranie
pierwszych doswiadczen. Dopiero gdy widzimy, ze
dane rozwigzanie przyjeto sie i przynosi pozytywne
efekty, mozemy wprowadzac kolejne funkcjonal-
nosci czy narzedzia.

Rownolegle z wdrazaniem technologii nalezy
budowac kulture cyfrowg spotecznosci szkolnej.
Obejmuje to wypracowanie jasnych zasad komu-
nikacji w przestrzeni wirtualnej, ustalenie godzin
dostepnosci online czy procedur reagowania na
niewtasciwe zachowania. Szczegolnie istotne jest,
by zasady te byty wypracowane wspolnie z ucz-
niamiiich rodzicami, co zwieksza poczucie wspot-
odpowiedzialnosci za przestrzen cyfrowa.



Kluczowym elementem sukcesu jest zachowanie
rownowagi miedzy swiatem realnym a wirtualnym.
Technologia ma wspierac, nie zastepowac bezpo-
srednie relacje. Dlatego wydaje mi sie, ze wazne
jest planowanie aktywnosci tgczacych oba swiaty.
Moze to byc projekt rozpoczety podczas zajec
szkolnych, rozwijany w przestrzeni wirtualnej, by
finalnie powrocic do klasy w formie konkretnych
dziatan czy prezentacji.

System wymaga tez ciggtego doskonalenia
i wsparcia. Regularne szkolenia dla nauczycieli, war-
sztaty dla uczniow czy wymiana dobrych praktyk
w gronie pedagogicznym i w trakcie zebran z rodzi-
cami pozwalajg na biezgco rozwija¢ kompetencje
catej spotecznosci. Wazne jest tez elastyczne reago-
wanie na pojawiajgce sie wyzwania — od problemow
technicznych po sytuacje wymagajgce interwencji
wychowawczej czy rowiesnicze;.

Nieodtgcznym elementem procesu powinna byc¢
ewaluacja. Regularne zbieranie informacji zwrot-
nej od uczniow, nauczycieli i rodzicow, monitoro-
wanie wptywu wdrozonych rozwigzan na relacje
w spotecznosci szkolnej czy analiza skutecznosci
poszczegolnych narzedzi pozwalajg na biezgaco
dostosowywac strategie do zmieniajgcych sie
potrzeb i okolicznosci.

WYZWANIA | SPOSOBY
ICH PRZEZWYCIEZANIA

Wyzwania i sposoby ich przezwyciezania stanowig
istotng czesc naszej bitwy o pozytywne wykorzysta-
nie technologii cyfrowych w budowaniu i wspiera-
niu relacji szkolnych. Jak w kazdej kampanii wojen-
nej, musimy by¢ swiadomi potencjalnych przeszkod
i przygotowani na ich pokonywanie.

Pierwszym znaczgacym wyzwaniem jest ryzyko
uzaleznienia od technologii. W swiecie, w ktorym
narzedzia cyfrowe sg wszechobecne, kluczowe
staje sie wyksztatcenie zdrowych nawykow korzy-
stania z nich. Rozwigzaniem moze by¢ wprowa-
dzenie jasnego systemu granic czasowych i stref
offline. Sprawdzi¢ sie moze zasada ,cyfrowych

okienek” — wyznaczonych por dnia na aktywnosc
online, przeplatanych okresami skupienia na bez-
posrednich interakcjach. Pomocne jest tez organi-
zowanie aktywnosci catkowicie wolnych od tech-
nologii, ktore pokazujg wartos¢ bezposredniego
kontaktu.

Kolejne wyzwanie stanowi wykluczenie cyfrowe
czesci cztonkdw spotecznosci szkolnej. Nierdwny
dostep do sprzetu czy internetu moze pogtebiac
podziaty. Tu kluczowa staje sie diagnoza potrzeb
i mozliwosci oraz elastyczne dostosowanie roz-
wigzan. Moze to oznaczac organizacje dostepu do
sprzetu szkolnego, tworzenie par lub grup wspar-
cia technologicznego, czy planowanie aktywnosci
w sposob umozliwiajgcy uczestnictwo wszystkim
uczniom, niezaleznie od mozliwosci technicznych.

Szczegolnej uwagi wymaga kwestia cyberprze-
mocy. W przestrzeni wirtualnej, gdzie tatwiej o ano-
nimowos¢, moga pojawiac sie zachowania zagraza-
jace relacjom. Skuteczne przeciwdziatanie wymaga
wielotorowych dziatar: od jasnych procedur rea-
gowania, przez edukacje o bezpieczenstwie online,
po budowanie kultury wzajemnego szacunku
w sieci. Sprawdzi¢ sie moze metoda ,cyfrowych
mentorow” — uczniow, nauczycieli przeszkolo-
nych w zakresie bezpiecznego korzystania z inter-
netu, ktérzy wspierajg rowiesnikow i sygnalizuja
potencjalne zagrozenia. Istotnym wyzwaniem jest
przecigzenie informacyjne. Nadmiar komunikatow,
powiadomien i zadan online moze prowadzi¢ do
stresu i zmeczenia. Remedium stanowi Swiadome
zarzadzanie przeptywem informacji — ustalenie
priorytetowych kanatow komunikacji, okreslenie
godzin odpowiedzi na wiadomosci czy wprowadze-
nie systemu kategoryzacji informacji. Pomocne jest
tez uczenie strategii i organizacji cyfrowych tresci.

W kontekscie relacji nauczyciel-uczen pojawia
sie wyzwanie zachowania profesjonalnych granic
w przestrzeni wirtualnej. Wymaga to wypracowa-
nia jasnych zasad komunikacji online, okreslenia
godzin dostepnosci i form kontaktu. Nauczyciel
moze umowic sie z uczniami na petnienie ,cyfro-
wego dyzuru” — wyznaczenia por, gdy jest dostepny
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dla uczniow online, przy jednoczesnym zachowaniu
prawa do pozostawania offline poza tymi godzinami.

Kluczem do przezwyciezania tych wyzwan jest
elastycznosc i gotowosc do ciggtego uczenia sie.
Regularne zbieranie informacji zwrotnych od spo-
tecznosci szkolnej, otwartosc¢ na modyfikacje przy-
jetych rozwigzan i szybkie reagowanie na pojawia-
jace sie problemy pozwalajg budowac skuteczny
system wsparcia relacji z wykorzystaniem techno-
logii cyfrowych.

BUDOWANIE TRWALYCH
| POZYTYWNYCH RELACJI

Budowanie trwatych i pozytywnych relacji w srodo-
wisku szkolnym, wspierane narzedziami cyfrowymi,
wymaga systematycznego i przemyslanego podej-
scia. To nie jednorazowe dziatania, ale dtugofalowy
proces, w ktorym technologia petni role katalizatora
autentycznych wiezi miedzyludzkich.

Fundamentem trwatych relacji jest systematycz-
nosc dziatan. Regularne wykorzystywanie platform
komunikacyjnych do wspolnych projektow, cyklicz-
ne sesje feedbacku w Mentimeterze czy cotygo-
dniowe aktualizacje w Class Dojo tworzg przewidy-
walny rytm interakcji spotecznych. Ta regularnosc
buduje poczucie bezpieczenstwa i stabilnosci
w grupie. Uczniowie wiedzg, ze, na przyktad, w kaz-
dy poniedziatek mogg anonimowo zgtosi¢ swoje
pomysty czy obawy, a w pigtki wspolnie swietowac
sukcesy tygodnia na klasowej platformie.

Kluczowym aspektem jest personalizacja kon-
taktow. Mimo wykorzystania narzedzi cyfrowych,
kazdy uczen powinien czuc sie dostrzezony i wazny.
Mozna to osiggnac poprzez system indywidualnych
cyfrowych portfolio, gdzie dokumentowane sg nie
tylko osiggniecia edukacyjne, ale przede wszystkim
wktad w zycie spotecznosci. Szczegolnie wartos-
ciowe jest tworzenie przestrzeni, gdzie uczniowie
mogg dzieli¢ sie swoimi pasjami i zainteresowa-
niami, co czesto prowadzi do odkrywania nieocze-
kiwanych podobienstw miedzy cztonkami grupy.

Istotnym elementem jest wspieranie inicjatyw ucz-
niowskich. Platformy cyfrowe moga stuzyc¢ jako
inkubatory pomystow, gdzie uczniowie proponuja
i rozwijajg wtasne projekty. Rola nauczyciela polega
na wspieraniu i moderowaniu, ale to uczniowie sg
gtownymi architektami dziatan. Taka autonomia
buduje poczucie sprawczosci i odpowiedzialnosci
za spotecznosc szkolna.

Wazne dla trwatosci relacji jest budowanie kul-
tury wzajemnego wsparcia. Cyfrowe narzedzia moga
stuzy¢ do organizacji systemu pomocy kolezenskiej.
To poprawia wyniki w nauce, tworzy sie¢ wzajem-
nych zaleznosci i pozytywnych doswiadczen.

Nie mozna pomingc¢ aspektu transparentnosci
dziatan i jasnej komunikacji zasad. Wszyscy czton-
kowie spotecznosci szkolnej powinni rozumiec,
jak funkcjonujg poszczegolne narzedzia i jakie s3
oczekiwania wobec ich wykorzystania. Regularne
przypominanie o zasadach i wartosciach, ktorymi
kieruje sie spotecznos¢, pomaga utrzymac pozy-
tywny kierunek rozwoju relacji.

W budowaniu trwatych relacji istotna jest row-
niez umiejetnosc taczenia Swiata online i offline.
Dziatania rozpoczete w przestrzeni cyfrowej
powinny znajdowac swoje przedtuzenie w bez-
posrednich interakcjach i odwrotnie. Ta ptynnosc
przejs¢ miedzy roznymi przestrzeniami wzmacnia
autentycznosc i gtebie relacji miedzyludzkich.

SOJUSZNICY: RODZICE JAKO
CZLONKOWIE CYFROWEJ
WSPOLNOTY | WSPARCIE

W JEJ BUDOWANIU

W tej potyczce o pozytywne wykorzystywanie tech-
nologii cyfrowych w budowaniu relacji szkolnych
nie mozemy zapomniec¢ o naszych najwazniejszych
sojusznikach — rodzicach. To wtasnie oni, stojgc na
pierwszej linii wsparcia swoich dzieci, muszg zrozu-
miec sens uzycia konkretnych narzedzi cyfrowych
i aktywnie uczestniczy¢ w tworzeniu spotecznosci.



Nauczyciele wspotpracujacy ze sobg przy realizacji projektu ,Promujemy czytanie w epoce cyfrowej”

Wyobrazmy sobie klasowg przestrzert w Micro-
soft Teams, Goole Workspace czy w Zintegrowa-
nej Platformie Edukacyjnej jako swoiste ,cyfrowe
podworko”, na ktorym rodzice moga bezpiecznie
obserwowac i wspierac rozwaoj swoich dzieci. To nie
jest juz jednostronna komunikacja przez dziennik
elektroniczny, ale prawdziwa interaktywna prze-
strzen. Mama Asi moze zobaczy¢, jak jej corka
wspotpracuje z kolegami przy projekcie historycz-
nym, tata Tomka moze sledzic¢ postepy syna w Class
Dojo, arodzice Zosi poczuc¢ dume, widzac jej zaan-
gazowanie w pomoc innym uczniom.

Bardzo wazne jest zatem odpowiednie przy-
gotowanie rodzicow do poruszania sie w tej prze-
strzeni. Organizujmy dla nich spotkania przy ,cyfro-
wych herbatkach” i dajmy im mozliwos¢ poznania
wykorzystywanych narzedzi, dzielmy sie swoimi
obawami i pomystami. Okazuje sie czesto, ze pan
Kowalski, programista, chetnie poprowadzi webinar
0 bezpieczenstwie w sieci, a pani Nowicka, graficzka,
pomoze dzieciom w projektach w Canvie.

Za szczegolnie wartosciowe w kontekscie bu-
dowania relacji w spotecznosciach szkolnych na-
lezy uznac projekty tgczace pokolenia. ,Rodzin-
ne historie cyfrowe” mogg okazac sie inicjatywa,
w ktorej uczniowie wraz z rodzicami stworzg mul-
timedialng opowies¢ o swoich rodzinach. Dzieci
ucza rodzicow obstugi narzedzi, rodzice dzielg sie
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historiami — w ten sposob powstajg mosty nie tylko
miedzy pokoleniami, ale rowniez miedzy rodzina-
mi w klasie.

Warto stworzyc¢ przestrzen do wzajemnego
wsparcia miedzy rodzicami. W zamknietej grupie
klasowej rodzice mogg dzieli¢ sie swoimi doswiad-
czeniami w towarzyszeniu dzieciom, wymieniac sie
poradami czy wspolnie rozwigzywac pojawiajgce
sie problemy.

Nie zapominajmy tez o bezpieczenstwie — regu-
larnie organizujmy warsztaty i konsultacje dotyczace
cyberbezpieczenstwa. Rodzice poznajg zagrozenia,
uczg sie, jak pozytywnie wykorzystywac narzedzia
cyfrowe w budowaniu relacji rodzinnych i szkolnych.
Istotng kwestig jest zachowanie transparentnosci
dziatan — jasno okre$lone zasady i procedury, zna-
jomosc¢ narzedzi budujg zaufanie i wspierajg zaan-
gazowanie w zycie szkolne.

W ten sposob stawiamy rodzicow nie tylko w roli
obserwatorow, ale takze aktywnych uczestnikow
w procesie cyfrowej transformacji szkoty. Ich per-
spektywa, obawy i pomysty pomagajg nam two-
rzy¢ bezpieczng i wspierajgca przestrzen, w ktorej
technologia stuzy budowaniu autentycznych relacji.
W naszej potyczce chodzi przeciez o to, by ucznio-
wie, rodzice i nauczyciele czuli sie petnoprawnymi
cztonkami spotecznosci szkolnej.

ROZEJM ZWYCI_EZCOW -
TO, CO NAJWAZNIEJSZE,
POZOSTAJE NIEZMIENNE

Na zakonczenie przypomne raz jeszcze stowa,
ktore umiescitam we wstepie: Przybytem wszczgc
bojke. Teraz, gdy ta bojka dobiega konca, moge
sparafrazowac kolejne stowa Williama Wallace'a:
Mogg odebrac nam nasze narzedzia, ale nie
odbiorg nam naszych wiezi. Ostatecznie wszak
bojka nie toczyta sie o same narzedzia cyfrowe.
Toczyta sie o zmiane sposobu myslenia, o poka-
zanie, ze technologia moze byc¢ sojusznikiem
w budowaniu autentycznych relacji w spotecz-
nosci szkolnej. W sercu tej walki nie lezy jednak

technologia, lecz cztowiek. Nie narzedzia, lecz
relacje. Nie cyfrowy swiat, lecz ludzka wspol-
nota. Najwiekszym zwyciestwem w tej potyczce
jest zrozumienie, ze w erze cyfrowej, posrod
catego jej bogactwa, oceanow mozliwosci naj-
wazniejsze pozostaje to, co niezmiennie ludzkie. ®

EMILIA SZWARC

Nauczyciel konsultant w zakresie edukacji humani-
stycznej w Mazowieckim Samorzgdowym Centrum
Doskonalenia Nauczycieli Wydziat w Radomiu. W jej
obszarze zainteresowan jest rozwijanie kompetencji
kluczowych u uczniow, zagadnienia zwigzane z oce-
nianiem i podejsciem interdyscyplinarnym w naucza-
niu jezyka polskiego. Zwolenniczka wspotpracy
miedzy nauczycielami i entuzjastka idei, w mysl
ktorej ,Swiat nie dzieli sie na przedmioty”. Uwielbia
prace w modelu STEAM oraz dtugie wedrowki po
lesie. Cztonek zarzadu Odziatu Miejskiego PTSM

,Ziemia Radomska” w Radomiu.





