INSPIRUJACA PRAKTYKA

Zmienia sie polska szkota i otaczajgca jg rzeczy-
wistos¢, gwattownie nastepuje rozwoj technologii
i nasi uczniowie — czy chcemy, czy tez nie — w tym
Swiecie funkcjonuja. Przebodzcowani, w otoczeniu
dynamicznie zmieniajgcych sie kolorowych obra-
zow, petnych dzwiekow, czesto bez wiekszej kon-
troli rodzicow i w izolacji od swoich réowiesnikow.

Jestem nauczycielem edukacji wczesnoszkolnej
z ponadtrzydziestoletnim stazem pracy, nauczycie-
lem, ktory, aby nie popasc w rutyne, i w mysl idei
lifelong learning (LLL), stale rozwija sie, poszukujac
nowych rozwigzan metodycznych, ktore mogg byc
pomocne w uatrakcyjnieniu zaje¢ ze swoimi pod-
opiecznymi i pozwolg na zdrowy balans w uzyt-
kowaniu urzgdzen multimedialnych. Po edukacji
zdalnej zintensyfikowato sie korzystanie z urzagdzen
ekranowych i wydtuzyt sie czas ich uzytkowania,
dlatego staram sie dzieciom pokazac inne, rownie
interesujgce aktywnosci, ktére mogg nauczyc ich
odpowiedzialnosci, sprawstwa, samodzielnosci,
relacji z rowiesnikami i dziatania poza tawka.

Majac to na uwadze, w ubiegtym roku szkol-
nym opracowatam dla moich trzecioklasistow
innowacje pedagogiczng ,Pomysl, zbuduj, zakrec”
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i postanowitam wykorzysta¢ w swojej pracy narze-
dzie edukacyjne, ktorymi sg klocki Korbo, Zabawka
Roku z 2016 roku, ktore sg alternatywa dla tra-
dycyjnego modelu nauczania. Korbo to polskie
klocki, oparte na kotach zebatych oraz specjal-
nych tacznikach, ktére pozwalajg na budowanie
ruchomych konstrukcji w pionie i w poziomie.
Od pewnego czasu sprawdzatam ich mozliwosci,
korzystajagc z matego zestawu ztozonego ze 180
elementow (KORBO BASIC) na zajeciach pozalek-
cyjnych iz ogromng przyjemnoscig odkrywatam ich
wszechstronne zastosowanie w pracy z uczniami.
Widziatam zaangazowanie dzieci, rados¢ i moty-
wacje do wykonywania kolejnych ¢wiczen. Inno-
wacyjne rozwigzania metodyczne zdecydowatam
sie wdrozy¢, korzystajgc z zestawu KORBO STEAM
2450, tak aby elementow do dziatan projektowych
wystarczyto dla wszystkich uczniow. Klocki te sg
uniwersalnym narzedziem dydaktycznym, ktore
zastepuje wiele innych pomocy dydaktycznych;
mozna z nich zbudowac np. ruchomy zegar, termo-
metr, wage, geoplan czy tez plansze do kodowania
z osiami wspotrzednych, a takze uktadac modele
wyrazow, ¢wiczy¢ ortografie itd. Klocki Korbo
pozwolity nam na nauke metodg STEAM, projektu
edukacyjnego, Design Thinking itd. Mogty wesprzec



rozwoj uczniow w obszarze fizycznym, emocjo-
nalnym, spotecznym i poznawczym. Daty szanse
na nauke poprzez doswiadczenie i eksperymen-
towanie, w sposob interdyscyplinarny. Przyczynity
sie do budowania relacji, efektywnej wspotpracy,
rozwinety kreatywnos¢, ksztattowaty myslenie
krytyczne, utatwiaty wyrazanie opinii i kontrole
emocji, uczyty wspierania partnerow, indywidu-
alnej odpowiedzialnosci. Umozliwiaty budowanie
modeli i struktur, pomagaty naocznie zrozumiec
ich zaleznosci przestrzenne. Stymulowaty krea-
tywne myslenie, pozwalaty na analize i wycigganie
wtasnych wnioskow, oferujgc jednoczesnie bogate
doswiadczenie sensoryczne oraz ruch. Dzieki temu
uczniowie lepiej zapamietywali zagadnienia eduka-
cyjne, co przektadato sie na skuteczniejszg nauke
poprzez dziatanie.

Nauka
nauka
sztuka
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Dziataniem innowacyjnym objetam 19 uczniow
klasy Il szkoty podstawowej. Zajecia byty obo-
wigzkowe. Klocki zawsze mozna byto wykorzystac
na nowy sposob; uczniowie sami stwierdzili, ze
nigdy nie robilismy tego samego, nie wiato nuda
i mozna byto na bazie zdobytych doswiadczen
zdobywac kolejne umiejetnosci i wiedze. Odpo-
wiadato to mojemu stylowi pracy z dzie¢mi, ponie-
waz lubie pracowac bez podrecznikow szkolnych,
sama przygotowujgc zadania dla uczniow — zada-
nia, ktére pozwalajg na doswiadczanie, wielo-
zmystowe poznawanie swiata i ruch poza tawka
szkolng, a nawet prowadzenie edukacji outdooro-
wej. Dzieci chetnie i skutecznie uczyty sie w trakcie
zabawy. Klocki — niby zabawka o sporych walorach
edukacyjnych, a jednak narzedzie dydaktyczne

z ogromnym potencjatem. Im dtuzej z nich korzy-
staliSmy, tym bardziej tworczo je wykorzystywali-
smy. Pomysty dzieci zaskakiwaty mnie i budzity we
mnie podziw dla ich pracy, z kazdym dniem przy-
nosity coraz lepsze efekty.

Prowadzenie zaje¢ z wykorzystaniem klockow
Korbo pozwolito tez zwigkszyc¢ zainteresowanie
uczniodw naukami scistymi oraz pogtebi¢ wiedze
i praktyczne umiejetnosci uczniow w zakresie nauk
scistych. Na lekcjach dzieci pracowaty w 3-, 4- lub
5-osobowych grupach, czasami samodzielnie,
a wiec doskonality swoje umiejetnosci z zakresu
komunikacji interpersonalnej: wspotpracy, komu-
nikacji dwustronnej oraz samooceny wtasnej pracy.
Trzecioklasisci uczyli sie dbania o powierzone im
klocki, a zwtaszcza utrzymywania tadu i porzadku
na stanowisku pracy. Zajecia z wykorzystaniem klo-
ckow staty sie wprowadzeniem do praktyki szkoty
nowej jakosci ksztatcenia, opartej o atrakcyjne dla
uczniow materiaty i pomoce naukowe.

W czasie trwania innowacji byta prowadzona
dokumentacja zajec: zdjecia i opisy dziatan publiko-
wane byty na stronie internetowej szkoty i FB szkol-
nym, na FB Klocki Korbo Blocks Edu i Korbo Blocks,
prezentowane byty takze rodzicom podczas spot-
kan klasowych. Na podstawie relacji obserwowano
sposoby realizacji zatozonych celéw. Uroczystego
podsumowania innowacji pedagogicznej dokonano
w dniu 21 czerwca 2024 r. podczas zakonczenia
roku szkolnego, w obecnosci catej spoteczno-
sci szkoty: dyrekcji, nauczycieli, uczniow, rodzi-
cow i przedstawicieli firmy REMI, ktorzy zauwazyli
nasze wyjatkowe konstrukcje. Znalazty one uznanie
w Polsce i poza jej granicami. Uczniowie otrzymali
medale oraz certyfikaty ,Konstruktora Korbo" a ja —
podziekowania i kwiaty. Przedstawienie efektow
pracy dzieci, monitorowanie postepow uczniow
w zakresie realizowania podstawy programowej
dla pierwszego etapu ksztatcenia z edukacji poloni-
stycznej, matematyczneji spoteczno-przyrodniczej
odbyto sie poprzez wypowiedzi pisemne uczniow
w formie ankiety podsumowujgcej z pytaniami
otwartymi, ktora byta przeprowadzona wsrod ucz-
niow i rodzicow.
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https://www.facebook.com/groups/464868764265494/
https://www.facebook.com/korboblocks?__tn__=-UC*F
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W ewaluacji innowacji pedagogicznej dzieci m.in.
napisaty, ze: Dzieki Korbo wiem, ze trzeba wspot-
pracowac i dzieli¢ sie w grupie (Oliwia), Bardzo mi
sie innowacja z klockami Korbo podobata, dzieki
niej mozna rozwingc kreatywnosc. Uzmystowitem
sobie, ze w konstruowaniu wazne jest planowanie
pracy (Bartek), W Korbo najbardziej spodobato mi sie
to, ze sprobowatam czegos nowego przy kazdym
zadaniu (Nina).

Dziatania uczniow zostaty zaprezentowane
podczas prelekcji i warsztatéw w MSCDN Warszawa,
MSCDN Ostroteka i Inspir@cji wczesnoszkolnych.
Udato mi sie nawigza¢ wspotprace z firmg REMI,
z ich strony www https://korbo.eu/pomysly-zajec/
mogtam czerpac inspiracje do zajec, uzyskatam
tez wsparcie w realizacji innowacji pedagogicz-
nej, a pomysty uczniow zostaty zamieszczone na
stronie www Korbo i w publikacjach ksigzkowych.



https://korbo.eu/pomysly-zajec/

Innowacja pedagogiczna ,Pomysl, zbuduj, zakrec”
zachecita mnie do opracowania wraz z kole-
zanka ogolnopolskiego programu dla grup przed-
szkolnych i klas 1-3 szkoty podstawowej ,Cztery
pory roku — Pomysl, zbuduj, zakre¢ z Korbo”
(https://4poryrokuzkorbo.jimdosite.com/).

Klocki Korbo mogtam z uczniami wykorzysty-
wac projektowo, do poszczegdlnych jednostek
tematycznych, ale takze do kilkuminutowych ¢wi-
czen. Pozwolity one na réznicowanie procesu edu-
kacyjnego; w zespole klasowym byto kilkanascioro
dzieci z opiniami z poradni psychologiczno-peda-
gogicznej. Klocki dawaty szanse na rozbudzanie
dzieciecej ciekawosci, samodzielnosci, racjonali-
zatorstwa, a takze poczucie sprawstwa i sukcesu.
Z powodzeniem wpisywaty sie w metodologie
STEAM, czyli catkowite odwrocenie tradycyjnego
podejscia do nauczania. Dzieki metodzie STEAM
i klockom Korbo dziecko przestawato by¢ biernym
odbiorcg wiedzy podawanej przez nauczyciela. Sta-
wato sie naukowcem, konstruktorem, odkrywca
i inzynierem, poznawato tajemnice otaczajgcego
ich swiata i przygotowywato do bycia wynalazca.
Ja sama stawatam sie mentorem i trenerem ucznia,
wspieratam i podpowiadatam, zachecatam do dal-
szego badania danego zagadnienia. Tworzenie nie-
ograniczonych kombinacji uczyto rowniez precyzji,
cierpliwosci i motoryki matej. Wprawiajgc klocki
w ruch dzieci mogty odstresowac sie i roztadowac
napiecie miesniowe.

Przygotowanie zadan wymagato ode mnie sta-
rannego przygotowania, precyzyjnego sformuto-
wania celu i stopnia trudnosci, aby nie zniechecic
dzieci.

Ta innowacja pedagogiczna zapewnita nam
interdyscyplinarne podejscie do procesow ucze-
nia sie i nauczania. Sprzyjato to rozwijaniu wsrod
moich uczniow kompetencji tgczgcych rozumienie
posiadanej wiedzy, umiejetnosci jej zastosowania
oraz strategii radzenia sobie w réznorodnych — nie-
jednokrotnie zupetnie nowych — sytuacjach.

Lubie pracowac interdyscyplinarnie, bo jest to

odzwierciedleniem tego, jak dziatamy w codzien-
nym zyciu, tgczac wiedze z roznych dziedzin.
Z moich obserwacji widze, ze uczniowie i uczennice
gtownie rozwigzujg problemy zwigzane z jednym
przedmiotem, ale w Swiecie rzeczywistym taka
monotematycznosc¢ wystepuje niezwykle rzadko,
a rozwigzywanie problemow, z ktorymi stykamy
sie w zyciu zawodowym lub osobistym, wymaga
stosowania wiedzy z roznych dziedzin. Silne gra-
nice przedmiotowe stanowig bariere w procesie
edukacyjnym. Typowe lekcje rzadko dajg uczniom
i uczennicom mozliwosc¢ zrozumienia znaczenia
(lub jego braku) interakcji miedzy dyscyplinami
nauki. Tymczasem nasi podopiecznii podopieczne
za kilkanascie lat stang sie ekspertamii ekspertkami
w roznych dziedzinach.

INSPIRUJACA PRAKTYKA


https://4poryrokuzkorbo.jimdosite.com/

Zadania interdyscyplinarne mogg poszerzac reper-
tuar strategii rozumowania i rozwijajg zdolnosc¢ do
refleksji, czego efektem sg dziatania prowadzace
do rozwigzania postawionego problemu.

Duzo styszy sie ostatnio o propagowaniu inno-
wacyjnosci i kreatywnosci, probujgcych przygoto-
wac ucznia do sprostania oczekiwaniom wspot-
czesnego Swiata, a jednoczesdnie dalej stosuje sie
ogrom testow, sprawdzianow, ktore promujg sche-
matyczne myslenie. Innowacyjnosc i kreatywnosc
to dwa stowa-klucze dnia dzisiejszego. Wymaga
sie tych cech rowniez od edukacji. Innowacyjnosc
jest dziataniem zmieniajgcym sposob myslenia,
czyli kategorii oglagdu Swiata. Innymi stowy, jest
tamaniem sztywnych schematow myslenia i to daty
nam klocki Korbo — wychodzilismy poza przewi-
dywalne ramy. UczyliSmy sie myslenia kreatywnego
i poszukiwania niestandardowych rozwigzan, ktore
we wspotczesnym swiecie sg tak pozadane. Ucz-
niowie zaczeli dostrzegac potgczenia tam, gdzie do

tej pory ich nie zauwazali.

Proces integracyjny z klockami Korbo sprawit, ze
uczniowie poznali lepiej swoje stabe i mocne strony
oraz siebie nawzajem. W trakcie aktywnosci team-
builidingowych moja grupa efektywnie uczyta sie
nowych umiejetnosci: podziatu rél, komunikacji,
asertywnosci, wspolnego podejmowania decyzji
czy rozwigzywania niespodziewanych problemow,
a takze zarzadzania swoim czasem. Oprocz tego
sprawnie przeprowadzona integracja zbudowata
i wzmocnita zaufanie miedzy uczniami, w duzym
stopniu ugasita klasowe spory i zorientowata zespot
na wspotprace w realnym dziataniu. Znalezlismy
przestrzen, w ktorej dzieci zaczety odnosi¢ nietu-
zinkowe sukcesy, budzace podziw wsrdod innych
uczniow i nauczycieli w przestrzeni ogolnopolskiej
i miedzynarodowe;.

Konstruowanie z klockow Korbo stwarzato tez
okazje, aby uczyc¢ sie na wtasnych btedach; pozwo-
lito to uczniom zmienic¢ perspektywe nauczania
i uczenia sie poprzez aktywne wykorzystanie btedow
jako nieodtgcznej czesci procesu edukacyjnego
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oraz jego planowania. Dzieci uczg sie we wtasnym

tempie, a popetnianie btedow przez nich nie jest
porazky, lecz cenng lekcja, z ktorej nalezy wycigg-
nac wnioski, by sie rozwijac.

Model STEAM w edukacji to potgczenie pigciu
dziedzin (nauki, technologii, inzynierii, sztuki
i matematyki) i uczenie sie zaréwno przez zabawe,
jak i przez doswiadczenie. Dzieki metodzie pracy
STEAM zmienia sie podejscie ucznia, a rownoczes-
nie zmieniajg sie rola i umiejetnosci nauczyciela.
W edukacji STEAM wazne jest, by proponowane
uczniowi wyzwania i zadania odpowiadaty na realne
problemy. Podstawg tych projektow jest analiza
rzeczywistosci, odbywajgca sie na réznych ptasz-
czyznach. Inspiracjg moze byc¢ z kolei obserwacja
zycia codziennego - jak chociazby zjawisk i zmian
zachodzgcych w przyrodzie czy problemow, z kto-
rymi musi sie zmierzyc¢ blizsze i dalsze srodowisko,
i z ktorymi uczen ma do czynienia na co dzien.

Wedtug Steve'a Jobsa kreatywnosc polega jedynie
na tagczeniu elementdw, ktorych nikt inny nie umiat
potaczyc. A skoro kreatywnosc jest jak miesien, ktory
mozna trenowac, warto wymyslac sobie takie zada-
nia przetamujgce schematy. Tu tworzylismy nowe
rozwigzania, korzystajgc z metody Design Thinking.

Wsrod naszych wyzwan byty: ciekawe miej-
sca w Warszawie, majowa taka, prehistoryczne
gady — dinozaury, zycie pszczot, czym podrozu-
jemy — $rodki transportu, gospodarstwo rolne, war-
stwy lasu, moje miasto, bezpieczne ferie zimowe,
wesote miasteczko, skad sie bierze prad, jak nalezy
dokarmia¢ ptaki, ,Afryka Kazika” — nasz pomyst
na lekture, ,O psie, ktory jezdzit kolejg”, muzeum
wyrazow z trudnosciami ortograficznymi, pozna-
jemy kraje Unii Europejskiej, jak mierzymy i wazymy,
skad pochodzg znaki rzymskie. Do zapoznania sie
z opisami zaje¢ zapraszam na FB Klocki Korbo
Blocks Edu. @
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Nauczycielka edukacji wczesnoszkolnej w Szkole
Podstawowej nr 1 w Wyszkowie. Wieloletni doradca
metodyczny, byty nauczyciel konsultant w Mazo-
wieckim Samorzadowym Centrum Doskonalenia
Nauczycieli Wydziat Ostroteka, autorka i wspot-
autorka licznych publikacji dla dzieci i nauczycieli,
zasobow internetowych. Trener z zakresu wykorzy-
stywania nowoczesnych technologii, bezpieczen-
stwa w Internecie, metody STEAM, pracy z uczniem
zdolnym, edukacji filmowej, ambasador polskich
klockow Korbo.


https://www.facebook.com/groups/464868764265494/
https://www.facebook.com/groups/464868764265494/



