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Wspomaganie powszechnej nauki
programowania — czy mozna je znalezc¢
w podstawach programowych innych
przedmiotow niz informatyka?

1. Wstep

Wprowadzenie do etapu wczesnoszkolnego edu-
kacji informatycznej, a w niej programowania
i myslenia komputacyjnego’ jest jedng z funda-
mentalnych zmian catej obecnej reformy szkol-
nej. Takie jest moje zdanie i dlatego chce przyjrzec
sie wybranym podstawom programowym innych
przedmiotéw (pp) i zobaczy¢, czy w nich znaj-
dujg sie zapisy, ktore mogg byc¢ ,wspomaganiem”
powszechnej nauki programowania zapisanej
w pp do informatyki. A moze sg tam tylko zapisy
dotyczace stosowania technologii informacyjno-
-komunikacyjnych (TIK)?

Chce rowniez zacheci¢ nauczycieli innych
przedmiotow niz informatyka do przeczytania
z uwagg ogolnych celow zapisanych w pp oraz
poznania niektorych zapisow z pp informatyki.

Zwroce rowniez uwage nauczycieli, ze w pp
przedszkola czy w klasach I-1ll zmiany wigzace sie

I Terminem myslenie komputacyjne (ang. computational thinking)

okresla sie procesy myslowe towarzyszace formutowaniu prob-
lemoéw i ich rozwigzan w postaci umozliwiajacej ich efektywna
realizacje z wykorzystaniem komputera. Obejmuje szeroki zakres
intelektualnych metod i narzedzi, przydatnych przy rozwigzywaniu
problemow z roznych dziedzin z wykorzystaniem przy tym kompu-
tera i metod majgcych swoje zrédto w informatyce, wywodzacych
sie z komputerowego przetwarzania informacji i rozwigzywania prob-
lemow z pomocg komputerow w roznych dziedzinach. Integruje
ludzkie myslenie z mozliwosciami komputerow. Wedtug Jeannette
Wing, ktora ukuta ten termin (2006), myslenie komputacyjne okresla
uzyteczne postawy i umiejetnosci, jakie kazdy, nie tylko informatyk,
powinien starac¢ sie wyksztatci¢ i stosowac. Dzieki takiemu szero-
kiemu spojrzeniu na kompetencje informatyczne, informatyka nie
jest ograniczana do nauki o komputerach, ale dostarcza metod dla
dziatalnosci umystowej, ktore moga byc¢ uzyte z korzyscig dla innych
dziedzin i w codziennym zyciu.

Matgorzata ROSTKOWSKA

z nauka programowania mozna powigzac z szere-
giem dziatan dotychczas podejmowanych przez
nauczycieli, a wigzacych sie z logicznym, algoryt-
micznym mysleniem dzieci. Tu chodzi o nazywa-
nie codziennych cwiczen z dzie¢mi stowami, ktore
whnikajg w ich myslenie i sg przygotowaniem do
poZniejszego pisania programow.

2. Jakie korzysci bedq mieli
uczniowie i nauczyciele
wspomagajacy powszechng
nauke programowania?

Myslenie komputacyjne, ktore bedg rozwijac
nauczyciele u swoich ucznidw, jest zyskiem wtasnie
dla uczniow, a przyktady programow, ktore zapro-
ponujg im do zrobienia, bedg tez miaty potrojng dla
uczniow korzysc. Wzmocnig nauke tresci z przed-
miotu, z ktérego uczniowie wykonaja program;
uczniowie bedg tworzyli rzeczy dla siebie wazne,
nauczyciel tatwiej wprowadzi do swojego arsenatu
srodkow i narzedzi dydaktycznych nowoczesne
technologie. To bedzie prawdziwe uczenie sie
przez tworzenie, a przeciez to jest najwyzsza stra-
tegia zdobywania wiedzy i umiejetnosci.

3. Nauczyciel — potrzebujacy
nowej podstawy programowej
lub radzacy sobie bez niej

Nauczyciele w polskiej szkole to grupa ludzi dobrze
wyksztatconych. W wiekszosci widzg oni, jak zmie-
nia sie swiat, jak ten Swiat wptywa na ich uczniéw
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i czego ci uczniowie potrzebujg. Tacy nauczyciele
na biezgco starajg sie tak pracowac z uczniami, aby
mogli oni jak najlepiej sie rozwijac. Jesli sami maja
jakies watpliwosci, to probuja sie z innymi nauczy-
cielami porozumiec i wypracowywac najlepsze
strategie. Oni sami wiedzg, jak madrze wprowadzac
TIK do edukacji, prawdopodobnie tez znajg zalety
wprowadzania programowania dla kazdego ucznia
i starajg sie tak pracowac. Mozna powiedzie¢, ze
podstawa programowa jest dla nich potwierdzeniem
tego, corobigijak pracujg od dawna z uczniami. Ale
sg tez zapewne nauczyciele, ktérzy gtowng uwage
skupiajg na przestrzeganiu prawa oswiatowego
i dopiero wowczas wprowadzajg zmiany, gdy sg
one zapisane wprost w odpowiednich dokumen-
tach. Mogg oni by¢ tez rozliczani przez urzednikow-
-dyrektorow ze zgodnosci z zapisami w podstawie
programowej, poza tym nie bardzo chce sie im
samodzielnie poszukiwac rozwigzan i dopiero nacisk
Z gory pomoze im sie zajgc sprawg wprowadzania
myslenia komputacyjnego i programowania.

Witasciwie zapis w pp kreatywne rozwigzywa-
nie problemoéw z réznych dziedzin ze Swiadomym
wykorzystaniem metod i narzedzi wywodzacych
sie z informatyki, w tym programowanie, mogtby
nauczycielom wystarczy¢ do wszystkich aktywno-
sci, ktére wymysla dla uczniow (uczniom niektorych
nauczycieli ten zapis stuzy juz od dawna, zanim
pojawit sie w pp).

Nauczycielom poszukujgcym, jesli jeszcze sami
czego$ nie wymyslili, wystarczy np. pokazac, jak
to robig inni nauczyciele. Takich przyktadow jest
wiele. W naszym Osrodku nauczycielom nauczania
przedszkolnego i wczesnoszkolnego juz od dawna
pokazujemy, jak uczy¢ programowania w zalezno-
sci od tego, co sie ma, czego sie potrzebuje i co sie
lubi. W grach, zabawach, z tabletem, z komputerem,
wykorzystujgc rozszerzong rzeczywistosc itp.

W Osrodku Edukacji Informatycznej i Zasto-
sowan Komputerow w Warszawie na potrzeby
nauczycieli poszukujgcych wsparcia w nauce pro-
gramowania na wszystkich etapach edukacyjnych
utworzono portal http://programowanie.
oeiizk.edu.pl. Prosze popatrze¢ chociazby
na same zaktadki, np. Informatyka (prawie) bez
komputera, Szkolenia dla nauczycieli, Warszawa

programuje!, Scratch i Processing, Mistrzowie kodo-
wania czy Uczymy z e-podrecznikiem. A w menu:
Scratch, Logo, Python, Processing, C i C++. Boga-
ctwo materiatow i zachety do szkolen.

Warto tez popatrzec¢ np. na blogi, strony, kto-
rymi dzielg sie nauczyciele z grupy SuperBelfrzy,
np. na blogu: http://www.superbelfrzy.edu.
pl, gdzie kazdy nauczyciel moze znalez¢ Pomy-
stodajnie, Projektowanie, Edu-granie, Edu-refleksje,
Narzedziownie — juz same nazwy tych zaktadek daja
wiele nadziei na znalezienie tego, czego sie szuka.
Stamtad mozna przejs¢ na inne blogi czy kanaty
doktadniej wprowadzajgce w interesujgce nauczy-
ciela zagadnienia.

Bogactwo pomystow, inspiracji znalezionych
w sieci jest nie do ogarniecia, zaden nauczyciel,
ktory chciatby cos znalez¢, podzielic sie, nie moze
czuc sie osamotniony, tylko musi sam poczuc chec¢
i potrzebe. Prosze np. popatrzec na jeden z blogow
p. Jolanty Okuniewskiej pn. ,Tableszyt w oktadce
motyla”: http://tableciaki.blogspot.com.

Nauczyciel potrzebujacy zapisow pp moze jg ze
zrozumieniem przeczytac, gdyz podstawa progra-
mowa dla najmtodszych uczniow jest juz ogtoszona
i mozna sie jej przyjrzec, probujac znalez¢ odpo-
wiedz na pytanie, czy nauczyciele przedmiotow
innych niz informatyka majg szanse na wprowa-
dzenie zmian w swoim przedmiocie, aby po pierw-
sze stosowaé wtasciwie TIK, po drugie wspoméc
powszechng nauke programowania, a po trzecie
wprowadzac¢ myslenie komputacyjne na innych
przedmiotach.

4. Rozporzadzenie Ministra
Edukacji Narodowej
Z 14 lutego 2017 roku
(w Dz. U. z 24 lutego 2017 r.
poz. 356) w sprawie podstawy
programowej wychowania
przedszkolnego oraz podstawy
programowej ksztatcenia
ogolnego dla szkoty
podstawowej

Przesledzmy to rozporzadzenie pod katem wspo-
magania powszechnej nauki programowania
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w innych niz informatyka przedmiotach, wprowa-
dzania myslenia komputacyjnego oraz wprowa-
dzania TIK do pp danego przedmiotu czy etapu
edukacyjnego. Podstawa programowa dla przed-
szkoli zawarta jest w zatgczniku nr 1, zas dla szkoty
podstawowej w zatgczniku nr 2.

4.1. Przedszkole

Dla przedszkolaka, ktéry poznaje mnostwo pojec,
zjawisk, uczy sie nazw roslin, zwierzat, zjawisk przy-
rodniczych zapisano zadania w 17 punktach, zas
osiggniecia dziecka na koniec wychowania przed-
szkolnego zapisano w |V obszarach rozwoju dziecka.

W Il spotecznym obszarze rozwoju dziecka pp
opisuje, co przedszkolak wymienia, okresla, prze-
licza, klasyfikuje, rozpoznaje, nazywa, odroznia,
wykonuje itp. W jednym punkcie podstawa pro-
gramowa zauwaza:

19)°

poznawcza np.

podejmuje samodzielna aktywnosé
ogladanie ksiagzek, zago-
spodarowywanie przestrzeni wiasnymi
pomystami konstrukcyjnymi, korzystanie

z nowoczesnej technologii itd.

Niezbyt obszerny zapis, ale jest sie juz do czego
odwotac. Osoba bliska przedszkolakowi powinna
dopilnowac, aby ta samodzielna aktywnosc¢
poznawcza w kwestii korzystania z nowoczesnej
technologii odbywata sie w sposob bezpieczny
i rozwijajacy przedszkolaka wtasnie w tym, czego
ma sie nauczyc, poznac i opisac.

4.2. Szkota podstawowa — zapisy ogélne

Zatagcznik 2 obejmuje podstawe programowg
ksztatcenia ogolnego dla szkoty podstawowej.
Ksztatcenie w szkole podstawowej trwa osiem lat
i jest podzielone na dwa etapy edukacyjne: | etap
— klasy I-lll, edukacja wczesnoszkolna i Il etap
obejmujacy klasy IV-VIII szkoty podstawowej. | tu
juz znajdujemy duzo wiecej zapisow. Spojrzmy

2 Czcionkg Courier wpisano teksty skopiowane z zapisow nowej
podstawy programowej.

chociazby na Cele ksztatcenia ogélnego w szkole
podstawowej (str. 11, pp>):
4) rozwijanie kompetencji, takich

jak: kreatywnos$é, innowacyjnoscé

i przedsiebiorczos¢;

5) rozwijanie umiejetnos$ci krytycz-
nego i1 logicznego my$lenia, rozumowania,

argumentowania i wnioskowania;

9) wspieranie ucznia w rozpoznawa-
niu wtasnych predyspozycji i okre$laniu

drogi dalszej edukacji;

Wiele jest argumentow do wprowadzenia
myslenia komputacyjnego czy programowania.

Albo Najwazniejsze umiejetnosci rozwijane
w ramach ksztatcenia ogolnego w szkole pod-
stawowej (str. 12):

1) sprawne komunikowanie sie
w Jjezyku polskim oraz w jezykach obcych

nowozytnych;

2) sprawne wykorzystywanie narzedzi
matematyki w Zyciu codziennym, a takze
ksztatcenie mys$lenia matematycznego;

3) poszukiwanie, porzadkowanie, kry-
tyczna analiza oraz wykorzystanie infor-

macji z rdéznych Zrddel;

4) kreatywne rozwigzywanie probleméw
z réznych dziedzin ze $wiadomym wyko-
rzystaniem metod i narzedzi wywodzacych
sie z informatyki, w tym programowanie;
5) rozwigzywanie probleméw, rdéwniez

z wykorzystaniem technik mediacyjnych;

5 Podane strony odnosza sie do stron omawianego rozporzgdze-
nia opublikowanego jako plik PDF pod adresem
http://www.dziennikustaw.gov.pl/DU/2017/356.
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Dzienmk Ustaw

2 Poz. 356

Najwadniejsze umicjetnosel rozwijane w ramach ksztalcenia ogolnego w szkole podstawowej

1oy

1} spravwne komumkowanie si¢ w jezyku polskim oraz w jezykach obeyeh nowozyinych:
2) sprawne wykorzystywanie narzedzi matematvki w Zycin codziennym., a takie
ksztalcenie myslenia matematyeznego;

3) poszukiwanie, porzadkowanie, kryvtyerna analiza oraz  wykorzystanie  informacy

z roenych Zrodel;

4) kreatywne rozwiazywanie problemow =z
wykorzystantem metod 1 narzedzi wywodzacyeh sie 2 informatyki, w tym

programowanie;

5) rozwigzywanie probleméw, réwniez z wykorzystaniem technik mediacyinych;
6) praca w zespole 1 spoleczna aktywnosé;

7Ty aktywny udzial w zyeiu kulturalnym szkoly, srodowiska lokalnego oraz kraju,

roznych  deiedzin ze  $wiadomym

6) praca w zespole 1 spoleczna

aktywnosé;

7) aktywny udziat w zyciu kulturalnym

szkoty, $rodowiska lokalnego oraz kraju.

Patrzagc na powyzsze umiejetnosci, najwaz-
niejsze w ramach ksztatcenia ogélnego w szkole
podstawowej, widzimy, ze miejsce programowania
mozemy znalez¢ w kazdym punkcie. Réwniez dla
rozwijania myslenia komputacyjnego kazdy nauczy-
ciel znajduje uzasadnienie w tych najwazniejszych
umiejetnosciach. Po to zostaty one zapisane na
poczatku, aby wszyscy mogli je przeczytac i zasto-
sowac nim rozpoczng zapoznanie sie z podstawa
programowg swojego przedmiotu.

Dalej rozwinieto zapis czwartej umiejetnosci
nastepujgco (str. 13):

Szkota ma stwarzac¢ uczniom warunki do
nabywania wiedzy i umiejetnosci potrzeb-
nych do rozwigzywania problemdéw z wyko-
rzystaniem metod i technik wywodzacych
sie =z

informatyki, w tym logicznego

i algorytmicznego my$lenia, progra-
mowania, posiugiwania sie aplikacjami
komputerowymi, wyszukiwania i wykorzy-
stywania informacji z rdbéznych zZrddeil,
positugiwania sie komputerem 1 podsta-
wowymi urzadzeniami cyfrowymi oraz sto-

sowania tych umiejetnoé$ci na zajeciach

z réznych przedmiotdw m.in. do pracy nad

tekstem, wykonywania obliczen, prze-
twarzania informacji i jej prezentacji

w rbéznych postaciach.

Szkota ma réwniez przygotowywaé ich
do dokonywania $wiadomych 1 odpowie-
dzialnych wyboré4w w trakcie korzysta-
nia z zasobdw dostepnych w Internecie,
krytycznej analizy informacji, bez-
piecznego poruszania sie w przestrzeni
cyfrowej, w tym nawiazywania 1 utrzy-
mywania opartych na wzajemnym szacunku
relacji z innymi uzytkownikami sieci.

W tym zapisie wida¢ juz formalng zachete do
wskazywania uczniom na roznych przedmiotach
ewentualnych problemow i rozwigzywania ich
z wykorzystaniem metod i technik wywodzacych sie
z informatyki, czyli do wykonania przez nich progra-

mow oraz trenowania myslenia komputacyjnego.

Nalezy przy okazji zwroci¢ uwage na podkresla-
nie w pp roli edukacji zdrowotnej. Zapisy sg ogolne
i sugerujg skupianie sie na odzywianiu, aktywno-
sci fizycznej, bezpieczenstwie i profilaktyce. Moze
wszystko, co odnosi sie do swiata wirtualnego, jest
w tym zawarte, ale nauczyciel powinien miec Swia-
domos¢, ze wiekszos¢ zagrozen dla ucznia prze-
niosta sie i znajduje w Swiecie, w ktérym uczen zyje
($wiat Internetu — str. 14).
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Podstawa programowa kieruje nauczycieli
w strone stosowania metody projektow, podkre-
Slajac jej zalety, przy czym zaleca (str. 15):

Przy realizacji projektu wska-
zane Jjest wykorzystywanie technologii

informacyjno-komunikacyjnych.

4.3.1 etap edukacyjny: edukacja wczesnoszkolna

Najwazniejszy zapis znajduje sie na poczatku: celem
edukacji wczesnoszkolnej jest wspieranie catoscio-
wego rozwoju dziecka. Potem zadania szkoty zapi-
sane sg w 11 punktach. Miedzy innymi:

6) zapewnienie dostepu do warto$cio-
wych, w konteks$cie rozwoju ucznia, Zrddei

informacji i nowoczesnych technologii;

A gdzie mozna znalez¢ ,najwiecej” myslenia
komputacyjnego i wprowadzania pojec¢ zwigzanych
z programowaniem. Mysle, ze w punkcie 11 (str. 18):

11) systematyczne wspieranie rozwoju
mechanizmédw uczenia sie dziecka, prowa-
dzace do osiagniecia przez nie umiejet-

nosci samodzielnego uczenia sie.

Dla dzieci na tym etapie szkolnym tez przed-
stawiono wymagania w odniesieniu do czterech
obszarow rozwojowych: fizycznego, emocjonal-
nego, spotecznego i poznawczego. Podstawa pro-
gramowa kilkakrotne odwotuje sie do wykorzystania
technologii w odniesieniu do tych obszardw: na str.
32, 33, 39, 41, 42, 43, 49.

Duzo jest tez o umiejetnosci samodzielnego,
refleksyjnego, logicznego, krytycznego i tworczego
myslenia. Komputacyjnego? A takze: na str. 44 jest
zapis na temat catej edukacji informatycznej, gdzie
wprost zapisane sg osiggniecia w zakresie progra-
mowania i rozwigzywania problemow z wykorzy-
staniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.
Poniewaz edukacja wczesnoszkolna jest edukacja
zintegrowang wiec nauczyciel po prostu potaczy
wszystkie zapisy w catosc i bedzie holistycznie
uczyt uczniow we wszystkich obszarach edukacyj-
nych. Wprowadzenie do etapu wczesnoszkolnego
edukacji informatycznej, a w niej programowania

i myslenia komputacyjnego jest jedng z fundamen-
talnych zmian catej obecnej reformy szkolnej.

W zapisach warunkoéw i sposobu realizacji
podano kilka zachet do korzystania z narzedzi TIK,
zasobow Internetu (str. 57), i najwazniejsze:

Przygotowujac uczniéw do myslenia
abstrakcyjnego w przysztosci i rozwia-
zywania probleméw, w tym programowania,
nauczyciel wykorzystuje tresci wszyst-
kich edukacji.

Teraz tylko potrzeba nauczycieli nauczania
wczesnoszkolnego, ktdérzy to wszystko dobrze
zrozumiejg i wprowadzg do swoich zajec¢ z ucz-
niami. Edukacjag informatyczng w klasach I-lll nie
powinni zajmowac sie nauczyciele informatyki,
ktorzy przyjdg do klasy na 1 godzine w tygodniu
i wprowadza uczniow do pracowni komputerowej.

Oby tych zapisow nikt nie zmarnowat. Nauczy-
cielu, masz okazje stac sie mistrzem, jesli dobrze
wszystko zaplanujesz i wykonasz zgodnie
z zapisami podstawy programowe;j dla edukacji
wczesnoszkolne;.

4.4, 1] etap edukacyjny: klasy IV-VIII

Na tym etapie musimy juz przeanalizowac kolejne
przedmioty, przy czym w opisach zadan ogolnych
poszczegolnych przedmiotow wprost o technologii
napisano jedynie przy fizyce, ze w zadania szkoty
i jej funkcje wychowawczg wpisujg sie (str. 26):

7) uswiadamianie roli fizyki Jjako
naukowej podstawy wspdiczesnej techniki
i technologii, w tym réwniez technologii

informacyjno-komunikacyjnej.

Wazny zapis ogolny znajduje sie przy informa-
tyce, wazny dla wszystkich nauczycieli. W Osrodku
Edukacji Informatyczneji Zastosowan Komputerow
w Warszawie od dawna mowimy, ze programowa-
nie to trzeci najwazniejszy jezyk wspotczesnego
Swiata, po jezyku ojczystym i jezykach obcych oraz
matematyce. Dlatego ten zapis w pp jest dla wszyst-
kich nauczycieli bardzo wazny (str. 27):
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Podstawowe zadanie szkoly - alfa- witasciwemu rozumieniu poje¢ informa-
betyzacja w =zakresie czytania, pisa- tycznych i metod informatyki. Wspomaga
nia 1 rachowania - wymaga poszerzenia ksztatcenie takich umiejetnosci, jak:

o alfabetyzacje w zakresie umiejetnosci
rozwiazywania probleméw z réznych dzie-
dzin ze Swiadomym wykorzystaniem metod
i narzedzi wywodzacych sie z informa-
tyki oraz na lepsze zrozumienie, Jjakie
sa obecne mozliwos$ci technologii, kom-

puterdéw i ich zastosowan.

Elementem powszechnego ksztaice-
nia staje sie réwniez umiejetnosé
programowania.

Programowanie Jjest tu rozumiane
znacznie szerzej niz tylko samo napisa-
nie programu w jezyku programowania. To
caty proces, informatyczne podejsécie do
rozwiazywania problemu: od specyfikacji
problemu (okreslenie danych i wynikéw,
a ogdlniej - celdw rozwiazania prob-
lemu), przez znalezienie 1 opracowanie
rozwiazania, do zaprogramowania rozwia-
zania, przetestowania jego poprawnosci
i ewentualnej korekty przy uzyciu odpo-
wiednio dobranej aplikacji lub Jjezyka
programowania. Tak rozumiane programo-—

wanie jest czes$cig zajeé¢ informatycznych

logiczne myslenie, precyzyjne prezento-
wanie mys$sli i pomysidéw, sprzyja dobrej
organizacji pracy, buduje kompetencje
potrzebne do pracy zespoitowej i efek-

tywnej realizacji projektow.

Umiejetnosci nabyte podczas programo-
wania sa przydatne na zajeciach z innych
przedmiotéw, jak 1 pdzZniej w rdznych

zawodach, niekoniecznie informatycznych.

Te ogolne zapisy powinny wystarczy¢ wszyst-
kim nauczycielom do wprowadzania na swoich
przedmiotach podstaw myslenia komputacyjnego
i zachecac ucznidéw do tworzenia programow zich
przedmiotow, ale popatrzmy jeszcze na zapisy
w przedmiotach, ktore przede wszystkim ksztattuja
najwazniejsze umiejetnosci rozwijane w ramach
ksztatcenia ogélnego w szkole podstawowe;j.

4.4.1. Jezyk polski

W celach ksztatcenia — wymaganiach ogolnych
podzielonych na cztery obszary, tj. ksztatcenia
literackiego i kulturowego, ksztatcenia jezyko-
wego, tworzenia wypowiedzi i samoksztatcenia -
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od najmtodszych lat, wpitywa na sposdb w IV obszarze samoksztatcenia jest zapis:

nauczania innych przedmiotdéw, siuzy

Elementem powszechnego ksztalcenia staje si¢ rowniez umigjetnosé programowania.
Programowgpig, jest tu rozumiane znacznie szerzej niz tylko samo napisanie programu
w j¢zyku programowania. To caly proces, informatyczne podejscie do rozwigzywania
problemu: od_specyfikacji_problemu (okreslenie danych i wynikow, a ogolniej — celow
rozwigzania problemu), przez znalezienie 1 opracowanie rozwigzania, do zaprogramowania
rozwigzania, przetestowania jego poprawnosel i ewentualnej korekty przy uzyciu
odpowiednio dobrane) aplikacji lub jezyka programowania. Tak rozumiane programowanie
jest czescia zajed informatyeznyeh od nayjmlodszych lat, wplywa na sposob nauczania innych
przedmiotéw, sluzy wlaseiwemu rozumieniu poje¢ informatyeznych i metod informatyki.
Wspomaga ksztalcenie takich umiejetnosci jak: logiczne myslenie, precyzyjne prezentowanie
myslh 1 pomyslow, sprzyja dobrej orgamzacyi pracy, buduje kompetencje potrzebne do pracy
zespolowej 1 efektywnej realizacji projektow.

Umiejetnosel nabvte podezas programowania sa przyvdatne na zajeciach z  innveh
1% h ] 2 ! 3 e )
przedmiotow, jak 1 péZniej w roznych zawodach, niekoniecznie informatyeznych.
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— 6. Rozwijanie umiejetnos$ci efek- Wystarczy ten powyzszy zapis, aby nauczyciel
8 tywnego postugiwania sie technologia  jezyka polskiego takze przyczynit sie do formowa-
_. informacyjng w poszukiwaniu, porzad- nia myslenia komputacyjnego u swoich uczniow.
(_D_ kowaniu 1 wykorzystywaniu pozyskanych
O informacji. Na jezyku polskim i jezykach obcych wymaga sie
Q . . . . .
o takze od ucznia, aby potrafit zredagowac sms, mail
% W wymaganiach szczegdtowych tez w tym czy umiat wypowiedziec¢ sie na czacie.
o IV obszarze:
4.4.2. Historia i WOS
Uczen:
W warunkach i sposobie realizacji (str. 103)
9) rozwija umiejetnosci efektywnego wprost zacheca sie do tworzenia programow
postugiwania sie technologia infor-  multimedialnych.
macyjna oraz zasobami internetowymi
i wykorzystuje te umiejetnosci do pre- Zastosowane w procesie dydaktycznym
zentowania wtasnych zainteresowan. réznorodne metody nauczania i $rodki
dydaktyczne powinny by¢ dostosowane do
Doskonaty zapis, aby uczniom podpowiadac mozliwo$ci wiekowych ucznidw oraz ich
wazne dla nich tematy, ktére mogg pogtebia¢, indywidualnych potrzeb. Powinny to byé
piszgc wtasne programy komputerowe. zaréwno klasyczne metody, jak: opis,
pogadanka czy wyktad, Jak 1 metody
W klasach VII-VIIl pp dodatkowo mowi, ze aktywizujace, oparte na dziataniu, np.
uczen: przygotowanie prezentacji komputerowych,
zajecia z tablica interaktywna, two-
4) uczestniczy w projektach edukacyj- rzenie programéw multimedialnych, filmy,
nych (np. tworzy rdznorodne prezenta- praca z mapa, gry dydaktyczne, insce-
cje, projekty wystaw, realizuje krdét- nizacje, przedstawienia.
kie filmy z wykorzystaniem technologii
multimedialnych) . Zas dla WOS (str. 110) w warunkach i sposobach
realizacji pp zaleca:
Nauczycieli jezyka polskiego pp (str. 70) zobo-
wigzuje takze do: W ksztalceniu kompetencji pozyskiwa-
nia, gromadzenia, porzadkowania, ana-
Zadaniem nauczyciela jezyka polskiego lizy i prezentacji informacji o zyciu
na II etapie edukacyjnym Jjest przede spotecznym, w tym publicznym, powinna
wszystkim: by¢é wykorzystywana technologia infor-
macyjno-komunikacyjna. Istotne jest
8) ksztattowanie samodzielnos$ci korzystanie =ze stron internetowych
w docieraniu do informacji, rozwija- instytucji publicznych, w tym organdw
nie umiejetnos$ci ich selekcjonowania, samorzadowych, organdéw wtadzy publicznej
krytycznej oceny oraz wykorzystania we czy organizacji spotecznych. Niezbedna
wlasnym rozwoju. jest roéwniez praca z rdéznymi typami
przekazu (np. interaktywnymi) .
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Wspomaganie powszechnej nauki programowania — czy mozna je znalezc¢ w podstawach...

4.4.3. Matematyka i informatyka

W matematyce, przedmiocie najbardziej powig-
zanym z informatyka i programowaniem, nie ma
zadnej wzmianki na temat stosowania technologii,
dopiero w przyktadach podanych w warunkach
i sposobie realizacji (od str. 171) wida¢, ze stoso-
wanie technologii uwaza sie za co$ oczywistego
i naturalnego. Np. pokazujgc zadanie do zliczania
liter w tekscie, obliczenia czestosci ich wystepo-
wania i stworzenia diagramu.

Na Il etapie edukacyjnym jest podziat na przed-
mioty i uczniowie majg regularnie prowadzone
lekcje informatyki. W pp tego przedmiotu nauczy-
ciel jest zobowigzany do rozwigzywania problemow
i pisania programow z zycia codziennego i z roz-
nych przedmiotow. Wystarczy, ze nauczyciel zajrzy
do pp z matematyki i wtasciwie w kazdym punk-
cie tresci nauczania — wymagania szczegotowe —
odnajdzie pomyst, temat na napisanie programu.
Moga to byc¢ programy dotyczace liczb, utamkow,
obliczania NWD, geometrii na ptaszczyznie czy
przestrzennej. Na poczatek te zagadnienia, ktore
zna nauczyciel i wie, jakie programy moze stwo-
rzy¢ uczen. Potem tych tematow bedzie przyby-
wag, zresztg nauczyciel matematyki tez moze sporo
podpowiedziec¢. Wystarczy, ze nauczyciele beda
ze sobg wspotpracowac i dzieli¢ sie pomystami na
to, co mogg pod ich kierunkami zrobi¢ uczniowie.

Podsumowanie

Zapisy dotyczgce uzywania TIK mozna odnalez¢
w pp. Takze w matym zakresie propozycje pisania
programow.

Najwazniejszy wydaje mi sie jest zapis w pp
nauczania wczesnoszkolnego wyodrebniajgcy edu-
kacje informatyczng. W podstawie tej zapisane
sg wprost osiggniecia w zakresie programowania
i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem
komputera iinnych urzgdzen cyfrowych. Jesli beda
uczy¢ uczniow dobrze przygotowani nauczyciele,

to sami uczniowie ,przeniosy” te edukacje (infor-
matyczng) do nastepnych etapow. Oni bedg cie-
szyC sie z tworzenia wtasnych programow i sami
bedg zachecac swoich nauczycieli do zadawania
im prac z tym zwigzanych. A nauczyciele tylko
muszg realizowac prawidtowo zapisy nowej pod-
stawy programowej i wiedzie¢, ze programowanie,
ktére jest czescia zaje¢ informatycznych
od najmtodszych lat, wpiywa na sposéb
nauczania innych przedmiotéw.

Mysle, ze przed systemem edukacji w Polsce stoi
zadanie przygotowania wszystkich nauczycieli do
zZmierzenia sie z edukacjag 2.0 (na razie), a reszte

LWYMuszg” sami uczniowie i uptywajacy czas. Dla-

tego jestem w tej sprawie optymistka.
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